ГЛАВА 4. ПРОГРАММИРОВАНИЕ РС 2.

БАЗОВАЯ КОНЦЕПЦИЯ РЕДАКТИРОВАНИЯ.


До этого мы рассмотрели основные возможности синтезатора, включая вопросы, связанные с выбором Программ и Сетапов, применения контроллеров и эффектов в режиме реального времени. Но РС2 может больше – вы можете изменять существующие Программы, Сетапы и Эффекты бессчетным количеством способов или создавать собственные. Мы называем это редактированием, и есть несколько основных моментов связанных с этим, не зависимо от того – работаем мы с Программой, Сетапом или Эффектом.  
ОБЩИЕ ВОПРОСЫ


Редактирование заключается в изменении одного или нескольких параметров. Параметр определяет отдельный компонент Программы, Сетапа (или самого РС2). Параметры организованы в меню. Программы, Сетапы и Эффекты имеют свои наборы меню. Есть также меню общих параметров, воздействующих на весь синтезатор.


Например, в каждом Сетапе у каждой зоны есть параметр называемый МИДИ Канал (на котором ведется передача МИДИ информации. Каждый параметр имеет значение установленное на заводе-изготовителе (по умолчанию).

НАЧАЛО РЕДАКТИРОВАНИЯ


Чтобы изменить параметр надо  выполнить три шага:

· Найти параметр
· Изменить его

· Сохранить изменение под нужным именем

Поиск параметра 
Это «навигация» по меню синтезатора, позволяющая найти любой параметр  (надо сказать, что для выбора и редактирования контроллеров существует быстрый способ (shot cut), который мы обсудим позже).

1. Нажмите одну из кнопок работы с параметрами для вызова меню (необходимой группы параметров). Эти кнопки расположены в «регионах кнопок»: «Параметров зоны» (Zone Parameters), «Параметров Звука» (Sound Parameters)  и «Управления Системой» (System Region).
2. Для прокрутки текущего меню используйте кнопки курсоров (обозначены < >). В большинстве случаев в нижней строке дисплея высвечиваются различные параметры и их значения. В этом случае «листайте» параметры кнопками курсоров. Иногда на дисплее видны сразу несколько параметров. В этом случае кнопки курсоров будут перемещать символ подчеркивания от параметра к параметру, не меняя вида «страницы».
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Ввод данных
Когда вы видите параметр (или курсор «подчеркивает» его значение) используйте один из трех способов изменения выбранного параметра / значения.

Колесо «Альфа» 


Расположено в регионе кнопок «Ввод Данных» (Data Entry). 






Его можно вращать в любом направлении.
Кнопки «+» / «-»


Расположены под колесом «Альфа». Изменяют вводимую 






величину на +/-1. Удерживайте для повтора ввода.

Цифровая клавиатура

Наберите необходимое значение, корректируйте его кнопками






«+» / «-» самой клавиатуры и нажмите клавишу «Ввод»






(Enter).

Если вы пользуетесь цифровой клавиатурой, перед нажатием Enter вы можете сбросить значение параметра до «0» (клавиша Clear) или нажать Cancel, чтобы вернуться к предыдущему значению параметра.


Есть несколько способов быстрого ввода данных (shot cut). Подробно они рассмотрены на стр. 4-5.
Переименование и сохранение


Сохранение конечно не обязательно. Если вы не хотите сохранять изменения, нажмите Cancel один или несколько раз, чтобы вернуться в режим, с которого вы начали редактирование. И хотя переименовывать объект также не обязательно, мы полагаем, что вы собираетесь это сделать перед его сохранением.


Ниже описана процедура сохранения Сетапа (похожим образом производится сохранение и других объектов).
1. Нажмите Store (в области группы Функциональных кнопок (Functions Region). На дисплее появится Save Setap NNN? или RePlace Setap NNN? , где NNN это ID (индекс) Сетапа.
· Если вы в заводском банке Сетапов (Internal bank), то на дисплее будет запрос на сохранение Сетапа с первым свободным номером в пользовательском банке  Сетапов (User bank) Save Setap NNN?
· Если вы в пользовательском банке Сетапов, то на дисплее будет запрос о замещении текущего Сетапа на отредактированный RePlace Setap NNN? Если необходимо измените ID Сетапа.

2. Нажмите  > , на дисплее появится Rename Setap NNN?
3. Нажмите Yes (Enter). Курсор «подчеркнет» символ доступный для редактирования.
4. Используя любой способ ввода данных, измените текущий символ. Например, нажмите необходимое количество раз на клавишу цифровой клавиатуры для выбора нужного символа. Используйте кнопки UPPER/lower для изменения регистра. Для ввода цифр используйте клавишу «0», нажав необходимое количество раз. 
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Для выбора редактируемого символа используйте клавиши курсоров. Клавиша Clear 
используется для ввода пробела, без смещения курсора (очистка позиции символа).


Кнопки SW1-SW3 выполняют специальные функции. SW1 вводит символ пробела в 
позицию курсора, сдвигая строку на один символ вправо.


SW2 удаляет символ в позиции курсора, сдвигая строку на один символ влево. SW3 
передвигает курсор в конец строки.
5. Нажмите Yes (Enter). Дисплей снова покажет запрос Save Setap NNN? или RePlace Setap NNN? в зависимости от отправной точки этапа сохранения.

6. Нажмите Yes (или No, если не требуется сохранения). Дисплей сообщит, что Setap NNN Saved! и синтезатор перейдет в режим Сетапа.

Используя Колесо «Альфа» можно добраться до специальных символов показанных на стр. 4-3 англоязычного мануала.
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ РЕЖИМА СОХРАНЕНИЯ.
Восстановление заводских эффектов


Если вы изменили эффекты или их параметры, редактируя Программу, вы можете восстановить заводские настройки. В режиме сохранения Программ, КВ3 или Эффектов есть возможность восстановить Эффект и его настройки, привязанные к текущей Программе, или Эффекты всех Программ (не важно Звуковых (Internal Voice) или Органных (КВ3)).
1. Войдите в режим сохранения нажав Store. В зависимости от того, из какого редактора вы начали сохранение, синтезатор предложит заменить Программу или Эффект.

2. Нажмите клавишу курсора <  до появления сообщения Restore Current Factory Effects? или Restore All Factory Effects?
3. Нажмите Yes (Enter), если необходимо восстановить, или No (Cancel), если не требуется.

Если вы выбрали Restore Current Factory Effects?, то восстановятся настройки Эффекта текущей Программы, если Restore All Factory Effects?, то всех заводских Программ включая КВ3.
Удаление объектов.

Вы можете удалить Звуковую Программу, КВ3 Программу, Сетап или Эффект войдя в режим сохранения из любого редактора.
________________________________________________________________________________
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Когда вы входите в режим сохранения вы, видите запрос о сохранении или замещении объекта, а до запроса об удалении можно добраться следующим образом:
1. Войдите в режим сохранения нажав Store. В зависимости от того из какого редактора вы начали сохранение синтезатор предложит заменить Программу, Сетап или Эффект.

2. Нажмите клавишу курсора >  до появления запроса об удалении объекта (Delete).
3. Нажмите Yes (Enter). Вы увидите запрос подтверждения Are you sure?
4. Нажмите Yes снова. На короткое время появится надпись Deleted! Затем синтезатор вернется в «Исполнительский» режим (Performance mode). Вы также увидите надпись                     --Not Found—информирующая, что объект не выбран.

Также вы можете отменить операцию удаления, нажав No.
Выгрузка объектов.
Если вы создали много Программ, Сетапов и Эффектов, у вас может возникнуть желание сохранить их на внешнем секвенсоре, используя систему записи МIDI System Exclusive (Sysex dump). Эта операции имеет свои выгоды: вы можете перегрузить объекты в другую РС1Х или PC2/X/R, принимающие Sysex; вы можете хранить их в более надежном архиве (на случай, если что-то случится с памятью РС2, питаемой батарейкой). Вы можете создавать собственные библиотеки объектов, приспособленных для конкретных выступлений или студийной работы.
Вы можете сбросить объекты на МIDI записывающее устройство, способное принимать Sуsех сообщения; большинство миди-секвенсоров, выпускаемых сегодня, принимают Sysex сообщения. Выгрузить через Sysex dump можно отдельный объект или группу (все) объекты, созданные пользователем. Вы можете инициировать эту выгрузку в режиме сохранения из любого редактора объектов. Каждый объект, который вы переносите, является Sysex сообщением.
Входя в режим сохранения, первое, что вы увидите, будет немедленный вопрос, хотите ли вы сохранить или заменить объект (вид объекта зависит от того, в каком из режимов редактирования вы находитесь). Запрос о переносе объектов находится, как вы увидите, в другой «ветке» диалога.
Перед тем как приступить выгрузке, необходимо подготовить устройство записи миди, например, если вы используйте программный секвенсор, то откройте файл, в который собираетесь делать выгрузку, и сделайте соответствующие настройки для приема Sysex. Убедитесь что, миди-кабель соединяет MIDI OUT вашего РС2 и MIDI IN записывающего устройства. Однако не торопитесь с записью: 

1.  Войдите в режим сохранения нажав Store. В зависимости от того из какого редактора вы начали сохранение синтезатор предложит заменить Программу, Сетап или Эффект.

2.  Нажмите несколько раз кнопку курсора > , пока не увидите запрос, хотите ли вы перенести единственный объект или все объекты действующего вида (действующий вид определяется режимом исполнения, в котором вы находились, когда вошли в режим редактирования). 


З.  Начните запись с помощью записывающего устройства миди, затем нажмите Yes на лицевой панели РС2. 


4.  РС2 переносит объект за объектом на миди-записывающиее устройство как обычный файл. О завершении переноса сообщит дисплей.
___________________________________________________________________________________
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Обратная загрузка в синтезатор
1. Соедините миди-кабелем  выход MIDI OUT внешнего секвенсора и вход MIDI IN синтезатора.
2. Начните проигрывать ваш миди файл в секвенсоре.


Для выполнения этой операции не требуется перевод синтезатора в специальный режим. Информация сама располагается в памяти инструмента сообразно номеру и типу загружаемого объекта. Она не попадает в буфер редактора, поэтому для доступа к загруженным объектам требуется произвести их выборку в любом из «исполнительских» режимов.

Например, вы недавно выгрузили Сетап №129 во внешний секвенсор, но продолжаете его редактирование в синтезаторе. Если вы решите вернуться к исходной версии, находящейся во внешнем секвенсоре сделав ее обратную загрузку в синтезатор, то учтите, что для того чтобы услышать исходный вариант Сетапа после завершения обратной загрузки, необходимо выйти из режима редактирования и в режиме «Сетап» (Setap Mode) произвести выборку объекта №129 из банка пользователя. В противном случае вы будете продолжать слышать отредактированный вариант Сетпа №129, находящийся в буфере редактора синтезатора.

Если вы планируете часто пользоваться выгрузкой через SysEx, необходимо сделать по крайней мере одну пробную выгрузку / загрузку любого объекта. Это поможет избежать сюрпризов, если вам потребуется выполнить выгрузку всех объектов в секвенсор в случае, например, разряда батареи.

Больше информации на тему SysEx можно получить на стр. 4-9.
ИНТУИТИВНЫЙ ПОДХОД


Сказанное ниже облегчит вам навигацию по меню синтезатора и ввод данных. Иногда трудно вспомнить в каком меню находится тот или иной параметр, или долгим покажется поиск нужного контроллера или его значения в списке. 
БЫСТРЫЙ ВВОД ДАННЫХ

Для этого вы можете использовать любой физический контроллер – слайдер, колеса или педали. А в некоторых случаях и саму клавиатуру синтезатора. Вот несколько примеров.
Транспонирование
1. Нажмите Transpose (из любого «исполнительского» режима)
2. Нажмите и удерживайте Enter, и переместите один из слайдеров, чтобы ввести значение.


Вместо слайдера можно использовать клавиатуру синтезатора. Удерживая Enter, нажмите любую клавишу. Результатом будет транспонирование на интервал, определяемый выбранной клавишей и нотой С4.
________________________________________________________________________________
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Установка Размера Зоны Сетапа.
1. Нажмите Key Range
2. Нажмите и удерживайте Enter и нажмите клавишу. Таким образом, устанавливается нижний предел зоны на клавиатуре (Low Parameter)
3. Нажмите  >  чтобы перейти к выбору верхнего предела зоны (High Parameter).

4. Нажмите и удерживайте Enter и нажмите клавишу.

Быстрый просмотр списка значений
Иногда бывает необходимо присвоить какое-нибудь значение физическому контроллеру синтезатора из длинного списка значений:

1. Нажмите Controllers.
2. Нажмите > , чтобы присвоить параметр Ctrl Num для физического контроллера Wheel 1Up.
3. Нажмите и удерживайте Enter, и переместите один из слайдеров.
БЫСТРЫЕ СПОСОБЫ НАВИГАЦИИ
Чтобы изменить назначения физических контроллеров, вы можете потратить много времени на поиск нужных параметров, так как список контроллеров содержит больше сотни наименований. Вот интуитивно понятные способы сделать это.
Меню контроллеров: прямой доступ к параметрам.

Эта технология применима к любым физическим контроллерам, включая «послекасание» (mono pressure).

1. Нажмите и удерживайте Controllers (в любом из «исполнительских» режимов).

2. Нажмите любой контроллер-переключатель, контроллер непрерывного действия, или нажмите клавишу на клавиатуре для включения «послекасания». Вы мгновенно окажетесь в режиме установки параметра Ctrl Num для соответсвующего контроллера.

Теперь вы можете выбрать этот параметр, нажав и удерживая клавишу Enter и двигая любой непрерывный контроллер.

Меню контроллеров: выбор аналогичных параметров.

Можно заметить, что каждый физический контроллер имеет общий набор основных параметров, как параметр Ctrl Num в предыдущем примере. И неважно, какой параметр вы собираетесь редактировать, используя кнопки курсоров <> , вы можете перейти к редакции такого же параметра другого физического контроллера. Чтобы вернуться к полному перечню контроллеров нажмите Controllers.
___________________________________________________________________________________
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Меню MIDI Recv
Если вы используете РС2 с другим инструментом или секвенсором вам необходимо работать в меню MIDI Recv, для того чтобы «включать / выключать» каналы, назначать Программы на каналы, регулировать по-канально громкость, панораму и уровни эффектов. Есть простой способ выбора внутри меню канала для редактирования параметров.
1. Нажмите и держите MIDI Recv.

2. Нажмите любую клавишу выбора Программ / Сетапов (1-16). Это «включит» соответствующий клавише канал и сделает возможным назначение программ на нем.
ПРОЧИЕ ВОЗМОЖНОСТИ РЕДАКТИРОВАНИЯ.
СРАВНЕНИЕ
Вы можете редактировать объект и при этом сравнивать его с оригиналом, что полезно, для того чтобы определить, стоит ли сохранять изменения.
1. Произведите изменение объекта.

2. Нажмите Compare. РС2 загрузит оригинальное значение параметра. Чтобы напомнить вам, что вы слышите неотредактированный объект, клавиша Compare, будет моргать и в верхней строке дисплея появится надпись Comp.
3. Нажмите Compare снова, и РС2 загрузит отредактированное значение параметра.


Функция сравнения позволяет сфокусировать внимание на текущем изменении объекта, не зависимо от последующих шагов редактирования. Вот пример.
1. Выберем Программу 040 Clav Classic резкой атакой и коротким затуханием.
2. Нажмем клавишу Envelope,чтобы войти в редактор Программ.

3. Изменяем значение параметра Атаки и слушаем.

4. Нажимаем Compare. Дисплей показывает предыдущее значение параметра, и вы слышите изменение в скорости нарастания звука.

5. Нажмите Compare снова.

6. Дважды нажимаем клавишу курсора > и переходим к редактированию параметра Release.
7. Изменяем значение параметра и слушаем.

8. Нажимаем Compare. Слышим оригинальное звучание Программы.

9. Нажимаем Compare снова, чтобы вернуться к отредактированному варианту. 
___________________________________________________________________________________
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КОПИРОВАНИЕ И ВСТАВКА


Вы можете скопировать параметры Сетапа (зоны), значения контроллера, параметры арпеджиатора в буфер и затем вставить их в другой Сетап. Вы также можете копировать параметры Эффекта и вставлять в любой Сетап или Программу.

Вставка параметров в зону

1. Загрузите Сетап чьи параметры вы хотите копировать. Если вы уже находитесь в редакторе Сетапов, убедитесь, что не выбран ни один из параметров меню Контроллеров (в противном случае именно этот параметр будет откопирован, а не слой целиком)
2. Нажмите Copy.
3. Нажмите клавишу зоны, параметры которой вы хотите копировать.

4. Нажмите Enter.
5. Нажмите клавишу курсора >, до появления запроса вставки (Paste).

6. Нажмите клавишу зоны, куда вы хотите произвести вставку.

7. Нажмите Enter.
Вставка зоны  в Сетап
1. Загрузите Сетап содержащий зону, которую вы хотите копировать. Если вы уже находитесь в редакторе Сетапов, убедитесь, что не выбран ни один из параметров меню Контроллеров 

2. Нажмите Copy.
3. Нажмите клавишу зоны, параметры которой вы хотите копировать.

4. Нажмите Enter.
5. Нажмите клавишу MIDI Setaps.
6. Выберите Сетап, в который вы хотите произвести вставку зоны.

7. Нажмите Copy.
8. Нажмите клавишу курсора >, до появления запроса вставки (Paste).

9. Нажмите клавишу зоны, куда вы хотите произвести вставку.

10. Нажмите Enter.
Вставка параметров контроллера.

1. Загрузите Сетап содержащий данные контроллера, которые вы хотите копировать.

2. Если необходимо нажмите нужную клавишу зоны, чтобы убедиться, что зона данные контроллера которой вы собрались копировать, стала текущей (доступной к редактированию)
3. Нажмите и удерживайте Controllers и приведите в действие контроллер, параметры которого вас интересуют, чтобы на дисплее появился первый параметр этого контроллера.

4. Нажмите Copy, затем Enter.
_______________________________________________________________________________
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5. В вашем распоряжении несколько опций (способов) вставки скопированных данных. В зависимости от того что вы хотите получить, сделайте следующее:

· Чтобы заменить данные аналогичного контроллера другой зоны. Выберите необходимую зону, затем клавишей курсора >, вызовите запрос вставки (Paste) и нажмите Enter.

· Чтобы заменить данные другого контроллера в той же зоне. Удерживая клавишу Controllers приведите в действие необходимый контроллер. Нажмите клавишу Copy, затем клавишу курсора >, затем Enter.
· Чтобы заменить данные другого контроллера в другой зоне. Выберите необходимую зону, удерживая клавишу Controllers, приведите в действие необходимый контроллер (например вы можете скопировать параметры слайдера А зоны 1, в параметры слайдера В зоны 2).

· Чтобы вставить данные в другой Сетап. Нажмите клавишу MIDI Setaps и выберите необходимый Сетап, в который будет производиться вставка. Удерживая клавишу Controllers, приведите в действие необходимый контроллер. Выберите необходимую зону. Нажмите клавишу Copy, затем клавишу курсора >, затем Enter. 

(Внимание, похоже опечатка!)

Имейте в виду, что вставить данные можно лишь в похожий по типу (набору параметров) контроллер.
Вставка параметров арпеджиатора.

1. Вызовите Сетап данные арпеджиатора которого вы хотите копировать. Нажмите клавишу Arpeggiator.
2. Нажмите Copy, затем Enter.
3. Нажмите клавишу MIDI Setaps и выберите необходимый Сетап. Нажмите клавишу Arpeggiator.
4. Нажмите клавишу Copy, затем клавишу курсора >, затем Enter.


Вы скопируйте только параметры из меню арпеджиатора. Но не назначенные, например, контроллеры на параметры арпеджиатора (такие как, «Захват» (Arp Latch) или «Ключ» (Arp Switch)).
ДОПОЛНИТЕЛЬНО О ВЫГРУЗКЕ ДАННЫХ (SysEx Dumps).

Если вы производите выгрузку объектов во внешний секвенсор с последующей их загрузкой в синтезатор, будьте внимательны с ID вашего синтезатора. Если вы изменили ID вашего синтезатора после выгрузки данных, то вы не сможете загрузить их снова в ваш инструмент. «Старый» номер ID прописан в SysEx и эти данные читаются только аппаратом с этим «старым» ID.

SysEx ID определяется параметром Device ID  в общем меню (Global).
Выгрузка всех объектов синтезатора.

1. Убедитесь, что миди-кабель соединяет MIDI OUT вашего РС2 и MIDI IN записывающего устройства.
______________________________________________________________________________
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2. Нажмите Global, затем клавишу курсора >  до того как увидите запрос Dump all Objects?
3. Начните запись на внешнем устройстве, и нажмите Enter на РС2. Подсветка клавиши MIDI Xmit начнет мерцать и дисплей сообщит, что ваши объекты выгружаются. Когда выгрузка закончится, синтезатор сообщит вам. После этого запись в секвенсоре можно остановить.


Для владельцев К2000/К2500/К2600: Секвенсор в К2000/К2500 имеет объем памяти  максимум 64 К, что недостаточно для выгрузки всех объектов РС2. Т.е. в К серию можно производить выгрузку отдельных объектов РС2. 
ПРОГРАММНЫЙ РЕДАКТОР

Если вы нажмете любую из клавиш региона «Параметров Звука» (Sound Parameters) на лицевой панели синтезатора, вы войдете в Программный редактор, где вы сможете изменить широкий перечень параметров звуковой Программы.
ОСНОВЫ РЕДАКТИРОВАНИЯ ПРОГРАММ.


Напомним, что основная концепция редактирования включает в себя три шага (стр. 4-1): «навигация», ввод данных и сохранение.

Программы содержат от одного до четырех слоев, каждый из которых имеет свой собственный звук и собственный набор параметров звука. Не путайте слои образующие Программу, со слоями образующими Сетап или используемые в «АвтоРазделении» (AutoSplit), т.е. с теми, которые мы называем зонами (стр. 3-17). Когда вы редактируете Программу, вы не сможете добавлять слои – только изменить любой из доступных параметров звука имеющихся слоев.

Давайте совершим быстрый обзор одного из меню программного редактора, чтобы ознакомиться с основами работы этого редактора. Начнем с вызова Программы 000 Stereo Grand. (Нажмем последовательно Internal Voices, Internal, на цифровой клавиатуре 0, Enter) 

ВХОД В ПРОГРАММНЫЙ РЕДАКТОР


Чтобы войти в Программный редактор, нажмите любую из клавиш региона «Параметров Звука» (Sound Parameters) на лицевой панели синтезатора. Вы должны увидеть меню Тембра (Timbre menu). Нажмите клавишу Timbre и на дисплее появится:

Lur :
  LP
   Filt [1]

Freq :
  F#5
   740 Hz

Меню Тембра содержит параметры, определяющие характер звучания Программы. Параметр, который вы видите, контролирует частоту среза фильтра низкой частоты, одного из двух DSP эффектов, содержащихся в каждой программе. Вы не можете сменить DSP эффект привязанный к Программе, но вы можете изменить значения параметров этого эффекта.

Между прочим, вам может показаться, что дисплей показывает Е#, а не F#. В действительности вы видите знак курсора под буквой F. Поверните колесо «Альфа» на пару щелчков влево и вы увидите курсор над параметром.
_________________________________________________________________________________
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ТЕКУЩИЙ СЛОЙ

Обратите внимание на кнопки включения зон 1-4. В Программном редакторе они соответствуют слоям редактируемой Программы. В Программе 000 – 3 слоя. Когда вы входите в Программный редактор, все существующие слои активизируются (соответствующие кнопки вкл. зон светятся зеленым). Не подсвеченная кнопка означает, что слой не используется.

Нажмите кнопку вкл. зоны и соответствующий слой станет текущим (доступным для редактирования). Дисплей покажет номер этого слоя. Вы можете редактировать только текущий слой, чтобы рекдактировать другой слой сделайте его текущим. Также вы можете выбирать текущий слой кнопками из групп Previous Group и Next Group.


Теперь попробуем передвигаться по меню Тембра. Нажмите клавишу курсора (<) несколько раз до того как дисплей перестанет менять надписи и высветит следующее:

Lur : 1   Keymap  L
>>

5     Piano  mp  Left
КЕЙМАП (КАРТА СЭМПЛОВ)

Этот параметр показывает кеймап текущего слоя. Каждый слой имеет присвоенный ему кеймап (или два кеймапа, если Программа использует стерео-кеймапы) Кеймап это основной компонент Программы; он определяет (помимо всего прочего) какой сэмпл или какую форму звуковой волны Программа будет проигрывать, если нажать ту или иную клавишу (ноту). Смените кеймап и вы услышите другой звук. Например, если вы захотите сделать текущую Программу органной – замените все пиано-кеймапы на органные.

Программа 000 использует стерео кеймапы, т.е. каждый слой имеет отдельные кеймапы левого и правого канала. Нажмите клавишу курсора (>) и вы увидите кеймап правого канала. Большинство Программ РС2 используют моно-кеймапы, и это означает, что в слоях этих программ активен только один Keymap параметр. Второй параметр показывается  в скобках, это означает, что он не активен – вы не можете изменить его значение.

В Программе 000 каждый слой включается при разной скорости нажатия (Velocity) клавиш. Нажмите поочередно Zone1, Zone2, Zone3, и увидите, что названия кеймапов отражают это. Давайте послушаем, как звучит каждый слой по отдельности.
ЗАГЛУШЕНИЕ И СОЛИРОВАНИЕ СЛОЕВ 


Нажмите клавишу Solo, и вы сделаете текущий слой солирующим (кнопка слоя при этом подсвечена красным и на дисплее символ звездочки появляется следом за номером слоя). Нажмите Zone3, чтобы сделать этот слой солирующим. Теперь играйте тихо; при этом  вы ничего не услышите. Начните играть громче пока не появится звук.

Нажмите клавишу Solo, чтобы снять солирование слоя. Нажмите Zone2 дважды; первое нажатие сделает слой текущим; второе заглушит его (подсветка станет оранжевой). Начните играть тихо, плавно наращивая громкость. Сначала ноты будут слышны, затем начнут выпадать, а затем, при громком исполнении зазвучат снова.

________________________________________________________________________________

4-11

ВЫХОД ИЗ ПРОГРАММНОГО РЕДАКТОРА

Для этого существует несколько способов:
· Нажмите Cancel
· Нажмите Store, чтобы войти в режим сохранения; когда вы закончите сохранение, РС2 вернется в режим Программ (Internal Voices), в банк пользователя

· Выберите любой исполнительский режим и затем любую Программу или Сетап.
· Выберите любой исполнительский режим и нажмите клавишу выбора режима дважды.

СОХРАНЕНИЕ ЭФФЕКТОВ


Если значением параметра Fx Chg Mode выбран Auto, то эффекты работают как часть Программ и редактируются из Программного редактора. Если вы сменили эффект назначенный на FX-A или FX-B, отредактировали параметры эффекта или изменили значения Wet / Dry mix вы можете сохранить эти изменения одним из двух способов:
· Заменить установки параметров Эффекта на новые в текущей Программе

· Сохранить Программу с новыми установками Эффекта в новой Программе с другим ID.

Подробно редактирование Эффектов описывается на стр. 4-21.

В ЗАКЛЮЧЕНИЕ


Если вам интересен процесс редактирования Программ, то рекомендуем взглянуть на стр. 4-25 и ознакомиться с «Общими задачами редактирования», а на первых четырех страницах главы №5 дано описание параметров используемых в Программном редакторе.
РЕДАКТОР СЕТАПОВ.

Редактор Сетапов позволяет модифицировать заводские, и создавать новые Сетапы с последующим их сохранением в пользовательском банке. В синтезаторе имеются 34 заводских Сетапа, расположенных в банке Internal. Первоначально пользовательский банк User пуст, поэтому, начать работу в редакторе Сетапов можно с редактирования заводского объекта, сохранив редакцию в банке User.

Далее рассмотрим несколько примеров редактирования, чтобы освоить данный редактор. Сам процесс состоит из следующих этапов:
· Выбор Сетапа

· Вход в Редактор Сетапов

· Изменение значений параметров

· Сохранение редакции


Как выбрать Сетап можно узнать на стр. 3-13, остальные этапы суть основная концепция редактирования в РС2, которая включает в себя три шага (стр. 4-1): «навигация», ввод данных и сохранение.

________________________________________________________________________________
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Перед тем как начать вникать в детали, напомним, что имеются два полезных Сетапа, которые могут облегчить нам процесс создания и редактирования новых Сетапов.
«СЕТАП ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ» и «ЧИСТЫЙ СЕТАП»

Естественно вы можете начать редактирование с любого Сетапа. Однако стоит заметить, что в заводских Сетапах может иметься сложная взаимосвязь между некоторыми параметрами. И изменение одного из параметров Сетапа может привести к неожиданным для вас последствиям. Поэтому, расскажем вам, как можно упростить работу с Сетапами, начав с простого.

Во внутреннем (Internal) банке имеются два «шаблонных» Сетапа: 127 Clear Setup («Чистый Сетап»), и 128 Default Setup («Сетап пользователя»). Сетап 128 удобен, если вы собираетесь использовать стандартные назначения контроллеров (Например, Колесо Пичбенда, собственно, и меняет высоту тона, как и положено). Сетап 127 это чистый «бланк» - вообще не содержит никаких установок контроллеров.

После того, как вы изучите этот редактор, вы сами сможете решить с каким из «шаблонов» вам лучше иметь дело. Заметим только, что впоследствии, вы сами сможете создать свой собственный «шаблонный» Сетап и сохранить его в пользовательском банке.


В любом случае начнем изучение редактора на примере 128 Сетапа. В каждом рассматриваемом примере, мы будем ссылаться на созданный нами Сетап, имя которому мы выберем позднее.

ВХОД В РЕДАКТОР СЕТАПОВ.
1. Чтобы войти в режим Сетапов нажмите клавишу MIDI Setups
2. Теперь можно выбрать нужный нам Сетап клавишами выбора Программ / Сетапов или любым удобным для вас способом.
3. ???  Нажмите любую клавишу в регионе «Параметров зоны» на лицевой панели.
СОЗДАНИЕ СЕТАПА.


Если вы прочли раздел «Создание слоев и разделение клавиатуры» на стр. 3-17, то вы знаете простой способ создания Сетапов, используя режим «AutoSplit» (Авторазделение). Однако, созданный таким способом, Сетап будет обладать дополнительными свойствами, которые могут быть и нежелательны для вас. Попробуем начать со следующего:
1. Выберем Сетап 128.

2. Нажмите по очереди клавиши зон с Zone1 по Zone4. При этом нижняя строка дисплея покажет соответствующий номер зоны.

Обратите внимание, что каждой зоне уже присвоена некая Программа. Так сделано 
потому, что всегда есть возможность заглушить любую из зон. (Клавиши заглушенных зон светятся оранжевым). Давайте оставим не заглушенными две зоны, т.е. сделаем Сетап максимально простым.
3. Нажмите клавишу MIDI X mit. Теперь вы в редакторе Сетапов.
4. Нажмите Zone3. Дисплей покажет следующее:


Zone : 3 --

0 : 105

MIDI  Channel :   03
_________________________________________________________________________________
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Верхняя строка показывает номер текущей зоны и номер банка и ID  присвоенной 
Программы. Знак «минус» после номера зоны означает, что зона заглушена.
5. Поверните колесо «Альфа», чтобы установить на нижней строке значение канала равным Off. Обратите внимание, что клавиша Zone3 погасла. Это значит, что зона выключена.

6. Повторите шаги 4 и 5 для зоны 4. Теперь мы имеем двухзонный Сетап.

7. Нажмите Zone1.
8. Нажмите клавишу Program. Вы должны увидеть на нижней строке 000 Stereo Grand.
9. Нажмите Zone2, чтобы сделать ее текущей зоной. Нажмите ее снова, чтобы снять заглушение. 
10. Выберите программу 064 Lyrical Strings
11. Сохраните Сетап, нажав Store, и на дисплее появиться:


Save  Setup  129 ?

A 01  Defult  Setup

Обратите внимание, что РС2 предложил сохранить Сетап с номером 129, т.е. с первым 
незанятым номером ID в банке пользователя. Давайте сначала переименуем наш Сетап.
12. Нажмите клавишу курсора (>) чтобы вызвать на дисплей запрос о переименовании Сетапа. Нажмите Yes.
13. Нажмите SW2 несколько раз, чтобы стереть старое имя Сетапа (вы также можете писать поверх старого имени).
14. Введите новое название (способом стр. 4-2) Piano&Strings
15. После ввода имени нажмите Yes. Появится запрос о сохранении Сетапа. Подтвердите его.

УСТАНОВКА ЗНАЧЕНИЙ ГРОМКОСТИ ДЛЯ КАЖДОЙ ЗОНЫ.

Предположим вы хотите, чтобы одна зона звучала тише другой. В нашем случае сделаем так, чтобы стринги звучали тише.
1. Загрузим Сетап 129

2. Нажмем клавишу Controllers. На дисплее можно увидеть следующее:


Zone : 2

0 : 064

Entry  Volume :    127
3. Нажмите 7, 5, затем Enter.
__________________________________________________________________________________
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4. Сыграйте несколько нот. Если вы не слышите разницы, нажмите Compare и сыграйте еще. Нажмите Compare снова, чтобы вернуться к редактируемому варианту.

5. Нажмите Store и на дисплее появится запрос о сохранении. Обратите внимание, что это будет предложение заменить Сетап 129 (Replace). Не надо этого делать.
6. Нажмите клавиишу Plus и дисплей предложит вам сохранить Сетап 130.
7. Переименуйте Сетап в Entry Vol  и сохраните его с номером ID 130.
НАЗНАЧЕНИЕ СЛАЙДЕРОВ НА УПРАЛЕНИЕ УРОВНЯМИ ЭФФЕКТОВ (Wet/Dry Mix) В РАЗНЫХ ЗОНАХ.
1. Начнем с Сетапа 130, созданного в предыдущем примере.
2. Если зона 1 не является текущей, нажмите клавишу Zone 1.

3. Нажмите и удерживайте клавишу Controllers и сдвиньте ползунок Слайдера А. Дисплей покажет следующее:


Zone :  1

Slider  A

Ctrl  Num :    None
4. На цифровой клавиатуре наберите 9, 3 и Enter. Это означает, что Слайдер А будет посылать в звуковой процессор синтезатора сигнал FXA Wet (Контроллера МИДИ №93), который управляет уровнем эффекта FXA блока эффектов.

5. Нажмите Zone 2, чтобы сделать зону 2 текущей.

6. Нажмите и удерживайте клавишу Controllers и сдвиньте ползунок Слайдера В.
7. На цифровой клавиатуре наберите 9, 1 и Enter. Это означает, что Слайдер В будет посылать в звуковой процессор синтезатора сигнал FXВ Wet (Контроллера МИДИ №91), который управляет уровнем эффекта FXВ блока эффектов.

8. Играйте на клавиатуре и подвигайте оба слайдера. Вы должны услышать изменения глубины эффектов.

9. Сохраните Сетап как 131 Slider FX.

НАЗНАЧЕНИЕ ВХОДНЫХ ЗНАЧЕНИЙ ПАРАМЕТРОВ.

Предположим уровнем эффекта в вашем Сетапе управляет некий слайдер. Вы хотите быть уверенным, что эффект будет активизирован при загрузке этого Сетапа не зависимо от положения ползунка слайдера. Входные значения как раз и определяют начальные (загрузочные) установки любого контроллера. Давайте отредактируем наш Сетап и установим входное значение для Слайдера А в первой зоне около 75 %.
1. Начнем с  Сетапа 131 Slider FX. Сделаем зону 1 активной (текущей).

2. Убедитесь, что эффект FX-A активен (клавиша FX-A подсвечена). В противном случае нажмите ее. Убедимся, что оба эффекта включены (активны).
3. Нажмем последовательно FX-A, FX-В. Обе клавиши должны светиться.
4. Нажмите Store и замените наш Сетап 131. Теперь давайте установим входные значения.

5. Нажмите и удерживайте клавишу Controllers и сдвиньте ползунок Слайдера А. Вы видите параметр Ctrl Num слайдера А в первой зоне.
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6. Нажмите клавишу курсора (>) несколько раз, чтобы вызвать на дисплей запрос о вводе входного значения контроллера (Entry Value). Установим это значение равным 85.

7. Сохраним Сетап как 132 Entry FX.
НЕСКОЛЬКО ВАЖНЫХ ЗАМЕЧАНИЙ ПО ВХОДНЫМ ЗНАЧЕНИЯМ.
Активизация слайдера


Предположим, что слайдер А был установлен на максимум, когда загружался Сетап 132. Уровень эффекта (входное значение) равен 85. Если мы захотим плавно убрать уровень эффекта, то не надо бояться того, что как только мы тронем ползунок слайдера, уровень эффекта станет максимальным. Разработчики сделали так, что слайдер активизируется только тогда, когда ползунок «пересечет» входное значение. Только с этого момента вы в состоянии управлять уровнем эффекта.
Работа при «крайних» входных значениях

Положим, что нам надо загрузить Сетап, у которого сначала эффект FX-A отсутствовал бы. Для этого сделаем входное значение уровня эффекта для слайдера А в зоне 1 равным 0.

Вызываем этот Сетап. При этом, допустим, слайдер установлен на минимум. Помним, что активизировать слайдер мы сможем лишь тогда, когда он «пересечет» входное значение. Для активизации нам придется сдвинуть слайдер немного вверх, затем вернуть в нулевое положение. Только после этого мы сможем регулировать уровень эффекта. Чтобы упростить процедуру активации разработчики рекомендуют устанавливать начальные значения параметров близкими к нулю, например 5 единиц. С одной стороны и эффект не слышен и активация произойдет как только вы сдвинете ползунок слайдера вверх.
Установка выходных значений

Выходные значения устанавливают значения контроллеров, при смене Сетапа или исполнительского режима. При этом сами контроллеры физически нет необходимости регулировать. Установка этих значений для некоторых контроллеров неактуальна (громкость, эффекты), так как, зачастую, для них устанавливаются входные значения по умолчанию. Но для исключения воздействия некоторых физических контроллеров на следующие загружаемые объекты, установка выходных значений желательна и обязательна. Производитель рекомендует взять за правило установку выходных значений вместе с входными.

Выходные значения устанавливаются следующим образом:
1. Загрузим Сетап 132 и сделаем зону 1 текущей.
2. Нажмите и удерживайте клавишу Controllers и сдвиньте ползунок Слайдера А. 
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3. Нажимайте клавишу курсора (>), чтобы вызвать на дисплей запрос о вводе выходного значения контроллера (Exit Value).

4.  Установим это значение равным 127 (уровень 100%).

5. Сохраним Сетап 132 без переименования.
ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ КОНТРОЛЛЕРОВ

Допустим вы хотите в Сетап добавить слой электропиано и вам надо, чтобы слайдер А регулировал глубину эффекта слоя акустического пиано и слоя электропиано одновременно, но при этом глубина эффекта для электропиано была больше.
1. Загрузим Сетап 132. Сначала установим входное значение для хоруса 127.

2. Нажмите клавишу зоны 1, затем нажмите и удерживайте Controllers и сдвиньте ползунок Слайдера А.
3. Нажмите клавишу курсора (>) несколько раз, чтобы вызвать на дисплей запрос о вводе входного значения контроллера (Entry Value).

4. Нажмите, удерживайте Enter и сдвиньте ползунок любого слайдера вверх до упора.
5. Сделайте зону 3 текущей.

6. Нажмите MIDI Xmit
7. Поверните колесо «Альфа» на три щелчка вправо, чтобы назначить для зоны 3 передачу на 3-ем МИДИ канале.
8. Нажмите Zone 3, чтобы снять заглушение зоны. 


Так как зона 3почти идентична зоне 1 скопируем установки последней в зону 3.
9. Нажмите Copy. Дисплей спросит - хотим ли мы копировать установки зоны 3 (так как она текущая). Мы не хотим, поэтому:
10. Нажмем Zone 1, и затем Enter. Дисплей покажет, что Zone copied! и вернется к сообщению о копировании (кстати, зона 1 стала теперь текущей).
11. Нажимайте клавишу курсора (>), чтобы вызвать запрос о вставке (Paste) скопированного в зону 1.
12. Нажмите Zone3, затем Enter. Дисплей покажет Zone paste! и вернется к запросу о вставке.

13. Сохраните сделанное в Сетапе 133 Offset.

14. Нажмите Program, затем клавишу выбора Программ 3, чтобы назначить электропиано зоне 3.
15. Сделайте текущей зону 1.

16. Нажмите и удерживайте клавишу Controllers и сдвиньте ползунок Слайдера А. Нажимайте клавишу курсора (>), чтобы вызвать запрос о вводе параметра Ctrl Offset.
17. Нажмите 6, 4, +/-, Enter. Это установит offset параметр равным -64 для зоны 1. Теперь для зоны 1 значение слайдера А будет постоянно уменьшаться на 64 единицы (127-64), поэтому для акустического пиано глубина эффекта будет меньше чес для эелектропиано.
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18. Сделайте новое сохранение Сетапа 133, без переименования.


Если вы сдвинете ползунок слайдера вниз до упора, вы полностью уберете хорус с акустического пиано, а для электропиано глубина эффекта станет 64.

Offset или Scale


Еще один способ одновременной регулировки параметра с использованием Scale.
1. Загрузите Сетап 133 и если необходимо сделайте текущей зону 1.

2. Установите параметр Offset  для слайдера А равным 0.

3. Нажмите (<) один раз, затем нажмите 5, 0, Enter. Это установит масштаб регулировки параметра (Scale) 50%.


Регулировка глубины эффекта для двух зон теперь будет пропорциональной, с соотношением значений параметра 1/2 (50%). Поэтому при низких значениях слайдера А соотношение глубин будет меньше (всегда ½), а при значении 0 эффект хоруса исчезнет для обоих зон.
КРОССФЕЙД

Вы можете плавно убирать громкость одной зоны и одновременно увеличивать громкость другой используя при этом один контроллер непрерывного действия (контроллер-регулятор). Это и называется кроссфейд.
1. Создайте двухзонный Сетап. Используйте Программы с незатухающим звуком (например органы).
2. Нажмите и держите Controllers и сдвиньте ползунок слайдера А. Сделайте зону 1 текущей.

3. Сделайте зону 2 текущей.

4. Нажимайте (>), затем установите параметр Ctrl Scale равным -100%.
5. Нажмите (>), затем установите параметр Ctrl Offset равным 127.


Таким образом создается кроссфейд. Правда вы заметите небольшое снижение громкости в средней точке слайдера. Уберем этот эффект.

1. Начав с предыдущего примера, нажмите (>), затем измените значение Ctrl Curve на Cos+
2. Сделайте зону 1 активной, и сделайте ее значение Ctrl Curve равным Sin+. Заметили разницу?


Для объяснения как это работает скажем, что Sin+ усиливает громкость в среднем диапазоне, а Cos+ уменьшает, но так как мы используем и масштабирование и offset громкость при средних значениях возрастает.
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ПЕРЕКЛЮЧЕНИЕ ЗОН С ПОМОЩЬЮ VELOCITY

Вы можете сделать так, чтобы в зависимости от скорости нажатия клавиш (Velocity) звучала та или иная зона. Так сделано в программе 000 Stereo Grand – скорость нажатия выбирает сэмплы какого слоя (мягкий, средний, громкий) будут звучать.
1. Создадим двухзонный Сетап. Назначим первой зоне программу 22 Soft E Piano, а второй зоне – 23 Hybrid E Piano. Сделаем зону 1 текущей.

2. Нажмите Velocity. Нажмите (>) четыре раза, чтобы выбрать параметр Max. Установите его значение равным 80. Обратите внимание, что параметр Min для зоны 1 равен 1. Замечательно.

3. Сделайте зону активной. Нажмите (<), чтобы выбрать параметр Min. Установите его значение равным 81. Обратите внимание, что параметр Max для зоны 2 равен 127.


Теперь программа №22 звучит, если скорость нажатия лежит в диапазоне 1-80, а программа №23, если в диапазоне 81-127. Это все будет работать и для четырехзонного Сетапа.

НАЛОЖЕНИЕ ЗОН С ПОМОЩЬЮ VELOCITY

Вместо переключения зон мы можем их накладывать друг на друга. Нетрудно сделать так, чтобы в предыдущем случае программа №22 звучала при скорости нажатия со значениями 1-127, а программа №23 со значениями 100-127. В качестве громких слоев рекомендуем использовать программы с перкуссионной, яркой атакой, а для того чтобы смешение звуков было более «тонким» добивайтесь этого регулировкой параметра Entry Volume (см. стр. 4-14) для каждого из слоев.

ПРЕКЛЮЧЕНИЕ СЕТАПОВ С ПОМОЩЬЮ ПЕДАЛИ

Мы считаем удобным, что у вас есть возможность выбрать другой Сетап, пока вы держите последний аккорд. Для этого можно использовать Педаль №2, в то время как Педаль №1 позволяет вам применять сустейн.

1. Создайте Сетап с одной или более зон.

2. Нажмите, удерживайте Controllers и нажмите Педаль №2. Теперь вы можете установить параметр Sw Type (Тип переключения) для педали. По умолчанию стоит значение Toggle. Оставим его. Любая зона может быть активной.
3. Нажмите (>) для выбора параметра On Ctrl (включение). Выберите GoToSetap нажав 1, 4, 1, Enter. Это одна из нескольких дополнительных функций к МИДИ контроллерам из списка значений. Но она не относится к МИДИ.
4. Нажмите (>) для выбора параметра On Value. Установите его значение равным номеру ID Сетапа, на который вы хотите переключаться с помощью Педали №2.

5. Сохраните ваш Сетап. Осторожно, если вы нажмете на педаль до сохранения, то ваши настройки пропадут.


Вы можете для параметра On Ctrl выбрать Setup Inc (1, 3, 9, Enter), и значение 127 для параметра On Value. Это позволит вам поочередно выбирать Сетапы по мере возрастания номера ID.

Если вы воспользуйтесь функцией Setup Dec (1, 4, 0, Enter), то это позволит вам поочередно загружать Сетапы по мере уменьшения номера ID.
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ТРАНСПОНИРОВАНИЕ СЕТАПА

В следующем примере мы рассмотрим транспонирование вверх на четыре полутона?, хотя транспонирование можно делать в любом направлении и с любым интервалом (правда, если вам надо понизить строй на октаву, то лучше это сделать с помощью кнопки SW1).
1. Создайте Сетап. Сделайте 1-ю зону активной.

2. Нажмите, удерживайте Controllers и нажмите кнопку, например, SW5. При этом на дисплее появится параметр Sw Type для кнопки. Оставьте значение Toggle.
3. Нажмите (>) для выбора параметра On Ctrl (включение). Выберите Trans Up, нажав 1, 4, 5, Enter.

4. Нажмите (>) для выбора параметра On Value. Установите его значение равным 5.
5. Нажмите (>) для выбора параметра Off Ctrl. Обратите внимание, что РС2 автоматически предложит значение, которое использовалось для параметра On Ctrl. Это удобно.
6. Нажмите Plus, чтобы присвоить Off Ctrl функцию Trans Down.
7. Нажмите (>) для выбора параметра Off Value. Установите его значение равным 5.

8. Повторите процедуру для всех зон Сетапа (если вы транспонировать все зоны).

РЕДАКТОР КВ3.
В этом редакторе мы имеем дело с параметрами, которые воздействуют на звук программ КВ3.
Эти параметры описаны на  стр. 5-27.

РЕДАКТИРОВАНИЕ ПАРАМЕТРОВ ГРУППЫ ПЕРКУССИИ.

Когда вы редактируйте параметры группы перкуссии, следите за тем, чтобы эта группа была активизирована (в нужной вам комбинации клавиш Zone 1,2,3) иначе вы не услышите эффекта от редактирования.

Клавиши Zone 1, Zone 2, Zone 3 управляют группой параметров «Громкость» (Громко/Тихо) и «Спад» (Быстро/Медленно). Питч параметры – активизируемые кнопкой Zone 4 – не зависят от остальных, но результат редактирования Low Harm и High Harm параметров будет зависеть от того, активизирован ли эффект Low-pitch или High-pitch. В приведенной ниже таблице приведено соответствие режимов параметров группы перкуссии - активизации клавиш Zone 1, Zone 2, Zone 3.
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РЕДАКТОР ЭФФЕКТОВ.


Этот редактор выполняет две функции: в нем можно поменять эффекты, привязанные к текущей Зв. Программе, или отредактировать параметры этих эффектов.
РЕЖИМ СМЕНЫ ЭФФЕКТОВ


Этот режим определяет – будет ли синтезатор автоматически менять эффекты со сменой Программы или Сетапа. Режим смены эффектов назначается параметром Fx Chg Mode, до которого можно добраться, нажав клавишу FX Mode в регионе клавиш Эффектов на лицевой панели синтезатора. По умолчанию этому параметру присвоено значение Auto, это означает, что не зависимо от исполнительского режима, в котором вы можете находиться, РС2 автоматически будет выбирать эффекты в привязке к тому объекту который вы выбираете (Зв.Программа, Сетап). Параметр Fx Chg Mode тесно связан с параметром FX Channel, который определяет, будет ли команда Выбора Программы (Program change) на отдельном канале также менять и эффекты.

Если вы смените значение Fx Chg Mode на Panel, то РС2 не будет автоматически менять эффекты в привязке к выбираемому объекту, и эффекты можно будет назначать только в ручном режиме используя клавишу Select для эффектов FX-A и FX-B. Когда вы установите Fx Chg Mode на Panel, клавиша FX Mode начнет светиться показывая, что автоматический выбор «заблокирован» и  требуется ручная установка эффектов.
Применение установок режима 

В большинстве случаев устраивают установки режима по умолчанию (Auto и Current), но по крайней мере возможен один случай, когда понадобится сменить эти значения.


Предположим, что вы в студии и вам надо, чтобы звучал один и тот же ревербератор независимо от выбираемой Программы. Чтобы предотвратить смену нужных вам эффектов, например, внешним секвенсором установите Fx Chg Mode на Panel. 

Или вам надо попробовать некоторый эффект с разными Программами и собственными параметрами, без сохранения последних – используйте режим Panel.

Дополнительно о применении Fx Chg Mode и FX Channel читайте на стр. 5-25.
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ВХОД В РЕДАКТОР ЭФФЕКТОВ


Войти в редактор можно из любого исполнительского режима, нажав клавишу Select FX-A или FX-B (регион клавиш Эффектов). Дисплей покажет следующее:
FXA Select    : Voices

1   Nice Little Booth


В данном случае мы вошли  в редактор из режима Internal Voices, нажав Select FX-A , что подтверждает подсветка соответствующей клавиши. (В верхней строке мы также можем увидеть Setups, KB3 или Panel – последнее в случае установки параметра Fx Chg Mode на Panel). Нижняя строка показывает ID и имя Эффекта.

В редактор можно войти и из меню MIDI Recv, нажав клавишу Select FX-A или FX-B. Вернуться в меню MIDI Recv можно, нажав и удерживая клавишу MIDI Recv, затем выбрать нужный канал соответствующей клавишей выбора Программ / Сетапов.
ВЫБОР РАЗЛИЧНЫХ ЭФФЕКТОВ


На стр. 3-15 мы уже рассмотрели исполнительские аспекты смены эффектов. Сейчас рассмотрим это более детально.
1. Войдите в редактор Эффектов.

2. Используйте любой способ ввода данных для смены Эффекта указанного в нижней строке сообщения дисплея.


Это можно сделать в любом исполнительском режиме, если вы хотите сменить стандартный Эффект. Вы можете также воспользоваться специальными КВ3 Эффектами (ID 395 и 396) для обычных звуковых Программ. 


КВ3 Эффекты – сложные программы, использующие оба блока FX-A и FX-B в связке и съедающие много вычислительных ресурсов процессора. В случае их выбора пользуйтесь клавишей Select FX-A, так как клавиша Select FX-В - не активна. Соответственно вы не можете для этой Зв.Программы назначить Эффект FX-B. Для остальных каналов или зон Сетапа можно использовать только Эффект FX-B.

Если вы нажмете клавишу Select FX-В для Программы использующей на FX-A КВ3 Эффект, вы увидите, имя текущего Эффекта FX-B показано в скобках. Это говорит о том, что вы не можете его изменить. Если вы назначите на FX-A простой «одноблочной» Эффект, то параметр FX-В Select станет активен.


Вы можете, как угодно часто менять присвоенные Программам Эффекты. Но если вы не сохраните ваши изменения, первоначальный Эффект присвоится Программе как только вы выйдите из редактора Эффектов. На стр. 4-23 рассказывается, как сохранить ваши изменения Эффектов.
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РЕДАКТИРОВАНИЕ ПАРАМЕТРОВ ЭФФЕКТОВ

Большинство Эффектов имеют четыре регулируемых параметра (КВ3 Эффекты имеют дополнительно еще три параметра, что мы обсудим ниже). Наши звукоинженеры выбрали, какие параметры в каждом Эффекте можно регулировать. Пользователь имеет возможность только менять их значения.

1. Выберите Эффект, который вы хотите редактировать, с помощью параметра FX-А Select или FX-В Select (или FXАВ Select, если используется эффект КВ3).
2. Нажмите клавишу  курсора (>) один или несколько раз для того чтобы выбрать один из четырех параметров, связанных с редактируемым Эффектом.

3. Для изменения параметра используйте любой способ ввода данных.

4. Если необходимо, сохраните изменения, как описано на стр. 4-23.

ЭФФЕКТЫ КВ3.

Двухблочные Эффекты КВ3, которые мы упоминали в разделе «Выбор различных Эффетов» имеют ID 395 и 396 и по умолчанию используются с каждой КВ3 программой (но их можно использовать и с любой звуковой Программой или Сетапом). Эти Эффекты имеют две особенности в отличие от обычных одноблочных Эффектов.

В добавление к обычным четырем параметрам (доступным для редактирования нажатием клавиши Select для FX-A, затем (>) один или более раз) эти Эффекты имеют еще три параметра, редактировать которые можно нажав клавишу Select для FX-В, затем нажав (>) один или несколько раз (в действительности, дополнительных параметра четыре, но последний имеет название None, и значение его не меняется).

Также имеется особенность редактирования. Если Эффект КВ3 привязан к текущей КВ3 Программе и параметр FX Chg Mode имеет значение Auto (как по умолчанию), то вы можете заметить, что вам недоступны для редактирования первые три параметра Эффекта при нажатии клавиши Select для FX-A, (но доступны, если вы работаете с обычной звуковой Программой). Так происходит потому, что эти параметры определяются программными установками, как показано ниже:
Vibr / Chor
Vibrato / Chorus (параметр с которым стоит аббревиатура VC в названии этих 


Эффектов). Значение меняется нажатием клавиши SW3 один или более раз.

Low Rate
определяет скорость вибрато (низкая), если клавиша SW1 выключена (клавиша не 



подсвечена). Значение задается изменением параметра Rotor Effect Low Rate в 



меню LFO редактора Программ.
High Rate
определяет скорость вибрато (высокая), если клавиша SW1 включена (клавиша



подсвечена). Значение задается изменением параметра Rotor Effect High Rate в 



меню LFO редактора Программ.

Если вы редактируйте КВ3 Эффект из режима Сетапа или обычной звуковой Программы,  или FX Chg Mode имеет значение Panel, то вы можете изменить эти параметры находясь в редакторе Эффектов.
СОХРАНЕНИЕ ЭФФЕКТОВ.

Чтобы при выходе из редактора Эффектов не потерять ваши редакцию, вы должны сохранить внесенные изменения. Процедура обыкновенна, хотя в зависимости от вида объекта могут применяться те или иные опции. Начнем с сохранения Эффекта для обычной звуковой Программы из Internal Voices в одном из внутренних банков.
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1. Замените Эффект (или Эффекты в обоих блоках, или измените их параметры) как вам требуется.
2. Нажмите Store ( в регионе выбора Функции на лицевой панели). Появится запрос на сохранение, который выглядит примерно следующим образом:


Replace  Effects  30 ?

Digital  E  Piano

Верхняя строка показывает номер ID Программы, чьи Эффекты вы собираетесь менять, а нижняя показывает имя Программы.

3. Нажмите Yes, и дисплей сообщит вам, что Эффекты сохранены с текущей Программой.

Вы изменили заводские настройки Эффектов, но только в отношении Программы №30. В других Программах или Сетапах настройки этих Эффектов остались без изменений. Таким образом вы изменили только текущую Программу, переписав ее заводские настройки (не беспокойтесь; вы всегда можете вернуть заводские настройки при выполнении «Восстановления заводских Эффектов» как описано на стр. 4-3).


Но старайтесь не вносить изменения в  заводские Программы, лучше сохраните редакцию в пользовательском банке. 

1. Повторите 1 и 2 шаги предыдущей процедуры. Когда увидите запрос о сохранении, нажмите клавишу курсора (>). Запрос изменится.

Save  Voice  N ?


Digital  E  Piano

N имеет значение наименьшего доступного номера ID Программы из Internal Voices в банке пользователя. В этом месте вы можете перейти к следующему шагу или ввести другой номер ID. Если ID не занят, то запрос не изменится, а если этот номер уже занят то вместо сохранения, будет предложена замена (Replace) Программы.
2. Нажмите Yes, чтобы сохранить текущую Программу (или переименуйте ее, если считаете это необходимым, см. стр. 4-2).

Если вы вошли в редактор Эффектов из Программы Internal Voices банка пользователя, то при сохранении синтезатор предложит сначала заменить Эффекты у текущей Программы (как и в случае Программ из внутренних банков). Если вы нажмете клавишу курсора (>), то синтезатор не предложит вам сохранить Программу с наименьшим доступным номером ID, а предложит заменить саму текущую Программу. И снова вы можете выбрать произвольный ID (0-127) и произвести сохранение или замену Программы.

В режиме сохранения эффектов КВ3 Программ все происходит также как и в случае Программ Internal Voices из внутреннего банка. Если вы входили в редактор из режима Сетапа, то запрос сохранения будет немного другим, так как Эффекты в Сетапе сохраняются как часть Сетапа, а не его отдельных Программ. Следовательно, синтезатор не будет предлагать заменить текущие Эффекты, он предложит сохранить Сетап (если вы входили из внутреннего банка) или заменить Сетап (если вы входили из пользовательского банка). В остальном все также как и вариантах звуковых или КВ3 Программ.
___________________________________________________________________________________
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ДРУГИЕ ВОЗМОЖНОСТИ РЕДАКТОРА ЭФФЕКТОВ.

В дополнение к описанным возможностям сохранения вы можете делать следующее:
· Выгружать Эффекты через MIDI SysEx во внешний секвенсор;

· Восстанавливать заводские значения параметров Эффектов текущей Программы (применимо к Программам из внутренних банков Internal Voices и КВ3, не применимо к Программам или Сетапам из любого банка пользователя);

· Восстанавливать заводские значения параметров Эффектов всех Программ (применимо к Программам из внутренних банков Internal Voices и КВ3, не применимо к Программам или Сетапам из любого банка пользователя).


Сами процедуры описаны на стр. 4-3.

ОБЩИЕ ЗАДАЧИ РЕДАКТИРОВАНИЯ
АКТИВИЗАЦИЯ ЭФФЕКТОВ В ПРОГРАММАХ И СЕТАПАХ.

Многие Программы и Сетапы активизируют посыл сигнала на FX-A или FX-B сразу во время вызова. Легче всего сохранить их с разными комбинациями этих посылов. Попробуем активизировать у Программы Internal Voices посыл на оба Эффекта.
1. Выберите Программу. Допустим, что посыл на FX-A уже активен.

2. Нажмите FX-A и FX-B последовательно. Обе кнопки засветились.

3. Нажмите клавишу Wet/Dry, или Select для FX-A или FX-B. Это сигнализирует синтезатору, что вы хотите сохранить Эффект, а не Сетап.

4. Нажмите Store, затем Yes, чтобы сохранить Программу. В следующий раз, когда вы выберите Программу, посылы на оба Эффекта будут активны.

ВКЛЮЧЕНИЕ / ВЫКЛЮЧЕНИЕ РЕЖИМА АВТОРАЗДЕЛЕНИЯ (AUTOSPLIT).

Режим AutoSplit по умолчанию включен для всех Программ Internal Voices (как часть Общей программной настройки (Internal Setup)). В режиме Сетапов AutoSplit выключен для многих заводских Сетапов, но вы можете при желании включить его. Режим AutoSplit не доступен для КВ3 программ. Далее рассказано, как выполнять включение и выключение AutoSplit.
1. В режиме Сетапов нажмите клавишу Key Range (в регионе кнопок параметров зон). На дисплее появятся верхний и нижний параметры диапазона зон (Hi и Low).

2. Нажмите клавишу курсора (>) три раза. На дисплее появится параметр AutoSplit. Измените его значение при необходимости.

3. Нажмите Store. Появится запрос сохранения, предлагающий сохранить Сетап с наименьшим доступным номером ID. У вас есть две возможности:

· Нажмите Yes , чтобы сохранить текущий Сетап (конечно, вы можете при желании изменить предлагаемый номер ID)
· Войдите в режим Internal Voices; появится запрос на сохранение изменения параметра AutoSplit для Internal Voices.
___________________________________________________________________________________
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В первом случае, вы создаете новый Сетап, с включенным или выключенным AutoSplit или, если меняется ID, заменяете существующий.

Во втором, вы вносите изменения в Общую программную настройку (Internal Setup) для всех Программ из Internal Voices включая или выключая AutoSplit. Но AutoSplit задуман для обеспечения удобной работы в режиме Программ Internal Voices и мы рекомендуем не выключать его. Необходимость применения AutoSplit в режиме Сетапов вы должны оценить самостоятельно, дополнительную информацию о AutoSplit вы можете найти на 3-20.
УПРАВЛЕНИЕ ЭФФЕКТАМИ ВИБРАТО И ТРЕМОЛО С ПОМОЩЬЮ LFOs.

Не смотря на то, что вы не можете самостоятельно назначать в программах дополнительное управление параметрами звука через LFO (для некоторых программ это управление заложено разработчиками), но вы можете изменять параметры LFOs для Программ, где это управление возможно. Во многих заводских Программах и Сетапах LFOs используется для управления эффектами Вибрато и Тремоло с помощью колеса модуляции.
ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РЕЖИМА МОНО.

Если вы используйте монофоническую систему усиления или в общем микшере вам доступен только один вход, вы можете перевести синтезатор в моно-режим.
1. Нажмите клавишу Global, затем нажмите (>) семнадцать раз, чтобы выбрать параметр Output Mode.

2. Установите значение Mono.

ИЗМЕНЕИЕ НАСТРОЕК DRAWBAR.
Включение Drawbars.
1. В режиме КВ3 Программ нажмите Timbre, затем (>) три раза, чтобы выбрать параметр DrawbarMode.
2. Установите его значение в Live.

Изменение настроек Drawbars.

1. В режиме КВ3 Программ нажмите Timbre, затем (>) четыре раза, чтобы выбрать первый из девяти параметров (Drawbar 1).

2. Используя любой из контролеров связанных с Drawbar (Слайдеры А-D и колесо модуляции) измените значение соответствующего параметра. Используйте кнопку Drawbar Toggle для подключения слайдеров к параметрам Drawbar 1-4 (кнопка Drawbar Toggle не светится) или Drawbar 5-8 (кнопка Drawbar Toggle светится).
3. Сохраните программу.


В следующий раз, когда вы выберите эту КВ3 Программу, уже будут использоваться новые значения Drawbars. По прежнему, вы сможете, в режиме реального времени управлять тембром органа используя слайдеры А-D и колесо модуляции.
_________________________________________________________________________________
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РЕДАКТИРОВАНИЕ ОБЩЕЙ ПРОГРАММНОЙ НАСТРОЙКИ (Internal Setup).

Вы можете редактировать и сохранять Общую программную настройку для Программ Internal Voices (по аналогии с тем, как меняются параметры зоны каждого слоя Сетапа). Для примера транспонируем Internal Setup на октаву.
1. Убедитесь, что вы в режиме Internal Voices. Если нет, то нажмите клавишу Internal Voices дважды.

2. Нажмите Transpose. На дисплее появится похожее на


Zone :  1 auto
0 : 000

Transposition : 
0

Верхняя строка показывает номер текущей зоны, номер банка и ID Программы. Нижняя строка показывает параметр транспозиции и его текущее значение. В нашем случае режим AutoSplit включен о чем свидетельствует надпись auto.

Обратите внимание, что исполнительский режим стал режимом Сетапов. Это потому, что редактирование Общей программной настройки частный случай редактирования Сетапов (как будто происходит изменение параметров зоны 1).
3. Измените значение параметра транспозиции на 12 любым способом ввода данных. Теперь если вы нажмете ноту, вы услышите повышение ее тона.

4. Нажмите Store. Дисплей предложит сохранить ваш Сетап.

5. Вместо ответа Да или нет (будто вы редактировали Сетап) нажмите клавишу Internal Voices. Дисплей предложит сохранить Save to Internal Voices?
6. Нажмите Yes и дисплей подтвердит сохранение Internal Setup saved!. Через несколько секунд дисплей предложит вам загрузить какой-нибудь Сетап. Дважды нажмите Internal Voices, чтобы вернуться в режим Internal Voices.
7. Выбирайте звуковые Программы и вы заметите, что их строй повысился на октаву. При этом, если РС2 получит МИДИ данные от внешнего источника, ноты этого источника будут воспроизводиться без транспонирования.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ АРПЕДЖИАТОРА.
Далее см. руководство пользователя РС1Х.
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