Глава 4 

Программирование РС1Х 

в этой главе рассказывается о том, как программировать РС1 х. Общий обзор содержит сведения о некоторых особенностях и понятиях, а в последующих разделах об том говорится более подробно. 

· Основные понятия о редактировании 
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· Редактор программ 
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· Редактор настроек 
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· Редактор эффектов 
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· Использование арпеджиатора 
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· Использование РС 1 х для контроля внешних Slaves
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· Работа с внешним секвенсором 
.4-28 

· Устранение неполадок 
.4-29 

Основные понятия о редактировании 

До сих пор мы рассказывали о РС1х главным образом с точки зрения его возможностей, давая общие пояснения о выборе программ и настроек, а также о применении контроля управления. 

В режиме реального времени и эффектов, однако, РС1 х способен на гораздо большее - вы можете видоизменять существующие программы, установки и эффекты бесчисленными способами, или создавать совершенно новые. Мы называем это редактированием. К редактированию в общем относятся несколько понятий, работаете ли вы над программами, настройками или эффектами. 

Общий обзор 

Редактирование заключается в изменении данного или более пара метров. 

Отдельно взятый параметр определяет отдельный I{омпонент программы или настройки (или самого РС1 х). Эти параметры организованы в меню - группы родственных параметров. Существуют отдельные меню для программ, установок П.+п. Есть также набор общих (Global) пара метров, воздействующих на весь РС1х. Например, в каждой МIDI-настройке каждая зона имеет параметр, называемый MIDI​каналом. Это значение параметра устанавливает канал, по которому РС1х передает (а может быть и получает) МIDI-информацию. Каждый параметр имеет default значение, установленное на заводе-изготовителе. 

Приступая к редактированию 

Если вы хотите изменить значение какого-то параметра, вам следует 

выполнить три главных операции: 

· Вход в режим редактирования 
· Поиск параметра и элемента его значения 
· Присвоение ему имени и сохранение 
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Вход в режим редактирования 

Имеются две кнопки, вводящие вас в разные режимы редактирования: 

Редактирование 

Эта кнопка открывает доступ к первому меню в режиме редактирования в соответствии с режимом исполнения, в котором вы находитесь. 

Эффект 

Эта кнопка открывает доступ к первому параметру редактирования эффекта, в соответствии с действующим режимом. 

Доступ к режиму редактирования эффектов, режиму приема MIDI или к режиму Global можно получить простым нажатием Effect, МIDI прим. или Global. 

Чтобы редактировать программы или настройки, нужно сначала выбрать режим исполнения, соответствующий объекту редактирования (выберите режим программы, например, если собираетесь редактировать программу). После выбора режима исполнения, нажмите Edit. Нажав Edit, вы входите в первое меню режима редактирования, в соответствии с режимом исполнения, в который вы вошли, нажав Edit. При этом на дисплее появляется: 

Режим программы 

Sound Parameters Timbre > 

Режим настройки Zone Parameters 


MIDI Xmit 
> 

Поиск пара метра и перемена его значения 

Навигация через меню вашего РС1Х осуществляется с помощью диска Alpha Wheel или кнопок курсора кнопки - указатели Left (влево) и Right (вправо), расположенные под жидкокристаллическим дисплеем, а также кнопкой Enter. 

Обратите внимание на стрелки (» на экране, как показано выше. Они указывают на то, что вы можете просмотреть больше пара метрических меню, нажимая на кнопку курсора Right. На указанных выше примерах левой стрелки нет, потому что, войдя в режим редактирования, вы оказываетесь всегда вверху меню. Как только вы сдвинетесь с верхней точки меню, на экране появится и левая стрелка. 

1. Войдя в режим редактирования, воспользуйтесь диском Alpha Wheel или кнопками курсора, чтобы найти желаемое меню. 

2. Нажмите Enter, чтобы войти в меню. 

З. Воспользуйтесь кнопками курсора, чтобы просмотреть параметры в меню. В большинстве случаев можно увидеть только один параметр за один раз. Увидев параметр, подлежащий редактированию, поверните Alpha диск влево или вправо, чтобы поменять значение. В некоторых случаях можно увидеть несколько пара метров сразу (например, параметры WETIDRY для FX-B и от А до В в параметре редактирования эффекта). Увидев несколько параметров, воспользуйтесь кнопками курсора, чтобы подвести курсор под значение, которое нужно изменить. Затем поверните Alpha диск, чтобы поменять значение. 

Присвоение имени и сохранение 

Сохранение, конечно, это на ваше усмотрение. Если не хотите сохранить ничего из того, что вами изменено, нажмите Cancel один или несколько раз, чтобы вернуться в режим, в котором находились перед тем, как начать редактирование. 
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Присвоение имени - тоже на усмотрение пользователя, хотя мы исходим из того, что вы собираетесь присвоить имя редактируемому объекту перед тем, как его сохранить. 

Эта процедура описывает сохранение настройки, исходя из предположения, что вы находитесь в режиме настройки. Процесс аналогичен присвоению имени и сохранению других объектов. 

1. Нажмите Store (кнопки группы Functions). На дисплее появится Save Setup NNN? или Replace Setup NNN? Где NNN - настройка 10 . 

· Если вы во внутреннем банке настроек, на дисплее появится или Save Setup NNN? Где NNN - первая из имеющихся настроек 10 в банке пользователя или настроек . 

· Если вы в банке пользователя, на дисплее появится Replace Setup NNN? Где NNN -10 действующей настройки. Воспользуйтесь диском Alpha Wheel для замены 10. Если вы хотите сохранить настройку вместо того, чтобы вернуть действующую. 

2. Нажмите кнопку курсора Right, чтобы появилось на дисплее Rename Setup NNN? (переименовать настройку NNN?) 

3. Нажмите Yes (Enteг). На дисплее появится имя действующей настройки, если таковая имеется. Курсор выделяет букву, которая выбрана для редактирования. 

4. Воспользуйтесь любым способом, чтобы поменять букву, выделенную курсором, воспользуйтесь кнопками курсора, чтобы перевести курсор. Порядок присвоения имени приводится ниже. 

5. Если имя вас устраивает, нажмите Yes. На дисплее вновь появится или Save Setup NNN? или Replace Setup NNN? В зависимости, где вы находились, приступив к операции сохранения. 

6. Нажмите Yes (или No, если вообще не хотите сохранять настройку). На дисплее ненадолго появится Setup NNN saved! (настройка сохранена!), затем он вернется в режим настройки. 

Способы присвоения имени объектам и специальные значки 
	Используемые кнопки
	Функции

	Кнопки выбора категории программ
	Выбор букв А-Н и а-н

	Кнопки выбора прогр.
	Выбор букв I-P и i-p

	Зона 1
	Переключение верхний /нижний регистр

	Зона 2
	Пробел

	Зона 3
	Удалить (delete)

	Зона 4
	Перейти в конец строки (имени)


SW1 - пробел 
SW2 – удалить (delete)
Буквы от А до Р выбираются кнопками выбора категории и кнопками выбора программы, и каждая буква соответствует подписи под каждой кнопкой. Дважды нажмите нужную кнопку, чтобы установить прописную или строчную букву. 

Приводим все наличные знаки, используемые в наименовании объекта, в том порядке, в каком они появляются: 

!»#$%&' ()*+,- ./0123456789 < = > ? @ А through Z 

\ ] л _ ' а through Z (space) (пробел) 
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Другие функции диалога сохранения 

Восстановление заводских эффектов 

Если вы изменили установку эффектов, связанных с заводской программой, вы можете быстро восстановить заводские установки. В диалогах сохранения для программ и эффектов имеются на выбор два пути восстановления эффектов или для действующей программы или для всех программ! 

1. Войдите в диалог сохранения путем двойного нажатия кнопки Stoгe (Edit) или кнопок Effect и Stoгe. В зависимости от режима редактирования, в котором вы находитесь, вы увидите подсказку с предложением или вернуть действующий эффект и/или сохранить или вернуть действующую программу. 

2. Нажмите кнопку Left курсора пока не увидите на дисплее 

Restore Current Factory Effects? или Restore All Factory Effects? 

З. Нажмите Yes для восстановления или NO для отмены. 


Если 
вы 
решили 
восстановить 
действующий 
эффект, 
РС1х 

переустанавливает лишь действующую программу к ее заводской установке эффектов. Если же вы решили восстановить все эффекты, РС1х восстанавливает все программы к их заводским настройкам. 

Стирание объектов 


Вы можете 
стереть определенные пользователем программы, настройки или 

эффекты путем входа в диалог сохранения для редактора программ или редактора настройки пути в диалоге сохранения для режима редакции эффектов 

Если вы вошли в диалог сохранения, на дисплее появляется подсказка с предложением сохранить или вернуть объект (вид объекта зависит от режима редакции, в котором вы находитесь). Предложение о переброске объекта в память располагается в другой части диалога - вы это еще увидите. 

1. Войдите в диалог двойным нажатием кнопки Store или кнопок Effect и Store. В зависимости от режима редакции, в котором вы находитесь, вы увидите подсказку с предложением или вернуть действующий эффект или сохранить или вернуть действующую программу или настройку. 

2.Нажмите несколько раз кнопку Right курсора, пока не увидите подсказку с предложением стереть объект. 

З. Нажмите Yes. Дисплей спросит, уверены ли вы в правильности принятого решения. 4. Нажмите Yes снова. Дисплей сообщит: Deleted! (Уничтожено!), затем вернется к режиму исполнения, в котором вы были перед входом в режим редактирования. Вы увидите также сообщение Not Found, указывающее, что объект действительно исчез. 

На упомянутые подсказки вы можете отвечать No, чтобы отменить операцию. 

Перезапись объектов 

Если вы создали много программ, настроек и установок эффектов, у вас может возникнуть желание сохранить их на внешней аппаратуре, пользуясь системой перезаписи МIDI System Exclusive (Sysex) dump. Эта операции имеет свои преимущества: вы можете пере грузить объект в другую РС1х или PC2/X/R, принимающие Sysex; вы можете хранить их в более надежном запасном архиве (на случай, если что-то случится с памятью РС1х, поддерживаемой батарейкой). Вы можете создавать библиотеки объектов, приспособленных дляопределённых выступлений или студийной записи. 

Вы можете сбросить объекты на МIDI записывающее устройство, способное принимать Sуsех-сообщения; большинство миди-секвенсоров, выпускаемых сегодня, принимают Sysex. Перезапись Sysex dump может состоять из отдельного объекта 
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любого вида. Вы можете инициировать большинство из этих пере носов из диалогов сохранения программ, настроек или диалогов сохранения в режиме редактирования. Каждый объект, который вы переносите, является Sysex - - сообщением. 

Если вы вступаете в один из таких диалогов, первое, что вы увидите, будет немедленный вопрос, хотите ли вы сохранить или заменить объект (вид объекта зависит от ТОГО, в каком из режимов редактирования вы находитесь). Подсказка для переноса объекта находится, как вы увидите, у другого местоположения в диалоге. 

Перед тем как приступить к переносу, необходимо подготовить устройство миди записи, например, если вы переносите на секвенсор, то откройте файл, в который собираетесь перенести, и подготовьте устройство к записи. Проверьте, подключен ли миди-кабель на миди-выходе порта вашего РС1х к миди-входу записывающего устройства. Однако не торопитесь с записью: 

1. Нажатием Store вступите в диалог сохранения. В зависимости от режима редактирования, в котором вы находитесь, вы увидите подсказку или на замену действующего эффекта или на сохранение или замену действующей программы или настройки. 

2. Нажмите несколько раз кнопку курсора Right пока не увидите вопрос, хотите ли вы перенести единственный объект или все объекты действующего вида (действующий вид определяется режимом исполнения, в котором вы находились, когда вошли в режим редактирования). 

З. Начните запись с помощью записывающего устройства миди, затем нажмите Yes на лицевой панели РС1х. 

4. РС1х переносит объект за объектом на миди-записывающиее устройство как обычный файл. О завершении переноса сообщит дисплей. 

Перегрузка переноса 

1. Подсоедините миди-кабель от миди-выхода порта внешнего устройства к миди-входу порта вашего РС1х. 

2. Задействуйте перенос или прямое воспроизведение объектного файла с внешнего устройства. 

Для приема РС1х не требует специального режима. Как только перенос отослан на РС1х информация об этом идет в память на участок, соответствующий видам объектов. 

Примечание: пере грузка переноса не пополняет буфер редакции. Следовательно, у вас нет доступа к объектам, пока вы не выберите один из режимов исполнения. Например, предположим, вы только что перенесли объект (полагая, что это настройка 129), но по совпадению вы редактировали перед перегрузкой как раз настройку 129. Вероятно, ожидаете, что можете проигрывать и редактировать пере груженную версию сразу же после завершения загрузки, но в действительности вы будете проигрывать копию настройки. В буфере редакции для воспроизведения перегруженной настройки вернитесь в режим настройки (не переставляя настройку 129 - сохраните на другой /D, если в действительности хотите сохранить то, что находится в буфере редакции) и выберите настройку 129. Только теперь вы сможете проиграть перегруженный вариант. 

Если вы планируете постоянно использовать Sysex - перенос, следует хотя бы раз провести проверочный цикл переноса и перегрузки, прежде чем тратить силы и время на редактирование. Какие-либо неприятные сюрпризы здесь не нужны, когда, например, вам нужно перенести всю память для ее защиты только потому, что батарейка вашего РС 1х села. 

Например, вы можете перенести настройку, затем сделать простую замену в варианте/версии на вашего РС1х (например, переименование). Перегрузите его, затем выберите его и проверьте, не поменялось ли имя на первоначальное. Если нет, значит перегрузка произведена неправильно. 

Подробно о Sysex -переносе см. стр. 4-7. 

4-5 

Редактирование коротких путей: интуитивный вход 

Если вы много занимаетесь редактированием, вам приходится тратить много времени на поиск параметров и замену значений. РС1х имеет много параметров, многие из которых содержат длинный перечень значений. Интуитивный вход поможет ускорить процесс редактирования несколькими способами. 

Ускоренный способ замены значения параметра 

Вы можете воспользоваться постоянными регуляторами (диски, педали, ленты, кнопки или ручки А-О на РС1х) для быстрой замены значения действующего параметра. В некоторых случаях используется и клавиатура. Рассмотрим несколько коротких примеров. 

Транспонирование зон настройки 

1. Войдите в режим настройки редакции инажмите Edit. 

2. Найдите меню транспонирования (в списке оно четвертое). 

з. Еще раз нажмите Enter и, не отпуская, проиграйте одну ноту на клавиатуре. 

Расстояние от этой ноты от С4 (средняя С) устанавливает номер полутонов транспонирования. Например, если вы воспроизвели Е4, вы переместили действующую зону на терцию вверх (четыре полутона). 

Установка диапазона клавиш в настройках зоны. 

1. Войдите в режим настройки инажмите Edit. 

2. Найдите меню диапазона клавиш (в списке оно третье). 

з. Нажмите не отпуска, Епtег, затем проиграйте ноту на клавиатуре. Этим устанавливается низкая клавиша, так как параметр Low (низкий) при нажатии Enter становится действующим. 

4. Выберите параметр Hi (высокий). 

5. Нажмите, не отпуская, Enter, затем проиграйте другую ноту, которая установит высокую клавишу. 

Ускоренная навигация меню регулятора 

Меню регулятора содержит более ста параметров. Их листание - одного за другим - довольно длительное занятие, поэтому мы пойдем более простым путем. 

Мгновенный выбор параметра 

Этот способ годится для всех регуляторов, включая однократное нажатие. 

1. Войдите в режим редакции инажмите Edit. 

2. Нажмите, не отпуская кнопку Global на участке режима. 

з. Сдвиньте любой регулятор на РС1Х. При этом выбирается параметр CTRL NUM присвоенный соответствующему регулятору, удерживая нажатой кнопку Global, и поворачивая диск Mod Wheel, мгновенно выбираем CTRL NUM - параметр для диска мао WHEEL. 

Параллельный выбор параметра 

Каждый регулятор располагает набором основных параметров, организованных в группы. Та же самая (или почти та же самая) группа параметров для каждого регулятора, предположим, вы устанавливаете параметры CTRL NUM для ручек А-D в действующей зоне настройки, которую вы редактируете. Вам нужно листать все параметры регулятора А, чтобы получить параметр CTRL NUM для регулятора В. Достаточно нажать обе кнопки одновременно и вы тут же перескакиваете на параметр CTRL NUM для регулятора В. 
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Это годится для любого параметра в меню регуляторов, нажмите обе кнопки курсора одновременно; при этом вы перескакиваете к соответствующему параметру для следующего регулятора в меню. Однако вернуться в меню вы не можете. 

Установка величины контроллера в настройках зоны 

Если параметр имеет длинный перечень значений, то используя постоянный регулятор изменения значения можно произвести быстрее, чем с помощью Alpha Wheel, выполнив следующие операции. 

1. Войдите в режим редакции, затем нажмите Edit. 

2. Выберите параметр регулятора, пользуясь вышеприведенным способом. 

З. Нажмите, не отпуская, Enter и передвиньте один из постоянных регуляторов на РС1х (это часть процедуры интуитивного входа). Вы увидите значение CTRL NUM - параметра, подлежащее изменению. 

Указанный способ удобен для быстрого перехода от одного конца перечня к другому. Затем вы можете отпустить кнопку Enter и воспользоваться диском Alpha Wheel для более тщательного просмотра перечня. 

Подробно о SysEx перезаписи SysEx IDs 

Если все, что вы делаете - перезапись объектов с вашего РС1х на секвенсор и загрузка их назад, то вы можете не беспокоиться о Sysex ID вашего РС1х. Просто убедитесь в том, что вы его не поменяли после перенесения объектов, так как в противном случае вы не сможете перегрузить их, если Sysex вашего РС1х отличен от содержащегося в поступающих сообщениях. 

Sysex ID для РС 1х определен параметром Device ID в меню Global. 

Перенесение всей памяти 

1. Убедитесь, что вы установили миди-соединение между миди-выходом порта вашего РС1х и миди-входом порта вашего внешнего устройства. 

2. Нажмите кнопку Global, затем кнопку курсора Right пока на дисплее не появится: 

Dump all objects? 

З. Начните запись на ваше внешнее устройство, затем нажмите Enter на РС1х. 

Индикатор кнопки MIDI Xmit мигает, а дисплей РС1х показывает объект, который вы перезаписываете. После этого РС1х возвращается к вопросу Dump all objects? 
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Редактор программы 

Если нажать Edit, находясь в режиме программы, вы войдете в редактор программы, в котором вы имеете возможность менять разнообразные параметры, воздействующие на индивидуальные программы. 

Основы редактирования программ
Из раздела «Общие представления о редактировании» на стр.4-1 вы знаете, что главная процедура редактирования состоит из трех операций: вход в режим редактирования (в данном случае это редактор программы), поиск параметра с последующей заменой его значения и сохранения ваших замен - или замена действующей программы, или создание новой с последующим переименованием. 

Тембр 

РС1х делает возможным быструю замену тембра программы простым перемещением регуляторов, назначенных тембровым параметрам - вместо прямого редактирования параметров, например, срез частоты, резонанс, LFO RATE и т.п. 

Нажмите кнопку Edit в режиме программ. На дисплее появится меню тембра: 

Sound Parameters 


Timbre 
> 

Значение регулятора 

Тембр каждой программы редактируется пятью регуляторами: кнопка С, кнопка D, диск модуляции (МОD Wheel), SW2 и SW4. 

Приложение С «Программы И назначение регуляторов» описывает тембровые параметры, соответствующие регуляторы, которые уже запрограммированы. Например, в программе 080 Solar Lead, регулятор С (который при умолчании посылает МIDI-контроллер 6) регулирует Low Pass Filter срез частоты. При повороте ручки «С» В любую сторону вы будете слышать разницу в яркости звучания. Этот способ эффективен как перед входом в редактор программы, так и после входа. 

Если вы вошли в параметры регулятора значения, визуально они будут представлены светодиодными индикаторами. Простым поворотом одного из этих регуляторов вы можете выбрать и изменить его значение. 

Controller Value 


КnоЬ С: 
22 

1. Выберите программу 080 Solar Lead 

2. Нажмите Edit, затем Enter, чтобы получить значение регулятора в меню тембра; на дисплее появится значение регулятора для диска «МОD WHEEL». 

З. Медленно поверните ручки С вправо, при этом ручка С моментально выбрана, и действующее значение регулятора демонстрируется в режиме реального времени. 

Как только значение регулятора сохранено в программе редактора, при повторном выборе программы РС1х устанавливает сохраненное значение в качестве отправной точки. Обратите внимание на то, что значение регулятора, демонстрируемое редактором программы, фактически является «действующим значением регулятора». Например, если повернуть ручку С перед входом в редактор программы, на дисплее появится новое значение - вместо первоначального сохраненного значения. 
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Короткий путь к редактированию 

Как сказано выше, тембр программы может быть изменен перед входом в редактор программ путем поворота регуляторов. Так, если нажать Edit дважды, а затем сохранить его после установки значений регулятора для программы, как было описано, оно тут же становится программой пользователя. 

Эффект 

Если нажать кнопку со стрелкой Right в меню параметров звука, чтобы попасть в меню эффекта, после чего нажать Enter, на дисплее появляются параметры эффекта. Эти параметры в точности соответствуют тому, что демонстрируется при нажатии кнопки Effect, за исключением того, что они сохраняются в качестве объекта программы после редактирования. 

Подробно о параметрах эффекта см. «Режим редакции эффекта» стр. 4-17. 

Выход из редактора программы Есть несколько способов выхода: 

· Нажать Cancel/No один или несколько раз. 

· Нажать Store, чтобы начать диалог сохранения, по его завершении РС1х возвращается в режим программ. 

· Выбрать режим исполнения нажатием кнопки выбора режима. 

Редактор настройки 

Редактор настройки позволяет вносить изменения в настройки с последующим сохранение модифицирования настроек в банке настроек пользователя. РС1х поступает с завода с 67-ю настройками, все - во внутреннем банке. Банк пользователя при этом пуст, так что когда вы в первый раз входите в режим настройки, вам предстоит редактирование настроек во внутреннем банке настройки. РС1х не позволяет хранить настройки во внутреннем банке, но вы можете хранить их в банке пользователя (или перенося настройку, с которой вы стартовали) или назначив ей другой ID настройки. 

В этом разделе мы воспользуемся несколькими практическими при мерами, которые помогут вам овладеть приемами работы в редакторе настройки. Все редактирования настройки будут выполняться с помощью следующих основных операций: 

· Выбор настройки 

· Вход в редактор настройки 

· Изменение значений одного или нескольких параметров • Сохранение настройки 

Вы должны уже знать, как выбирается настройка. Если же нет, см. «Выбор программ и настроек» стр. 3-10. Вы также должны быть уже ознакомлены с основными операциями редактирования: вход в режим редактирования, поиск параметра и перемена его значения, присвоение имени и сохранение см. "Общее представление о редактировании» стр.4-1. 
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Структура настройки 

Настройка представляет собой комбинацию из четырех программ, каждая из которых может использовать разный миди-канал. Настройки разбиты на четыре зоны; каждая зона имеет самостоятельный набор параметров, включающий программу, миди-канал, назначения регуляторов и пр. Даже если вы располагаете внешним миди-источником, способным передавать только на одном канале, вы можете пользоваться четырьмя зонами в настройке; а РС1х может перенаправить миди-информацию на каждый из каналов в настройке, так что вы имеете возможность проигрывать программы с одного потока миди-информации. 

Перед тем как перейти к деталям редактирования настройки, напомним о трех важных операциях, которых помогут вам отслеживать процесс редактирования. 

Специальные настройки 

Разумеется, вы можете редактировать любую настройку, меняя значения множества имеющихся параметров. Тем не менее, следует иметь в виду, что заводские настройки часто имеют сложные взаимосвязи между различными параметрами. Поэтому замена значения одного из параметров может иметь более серьезные последствия, чем вы ожидали. В связи с этим мы постарались облегчить вам процесс редактирования. 

Внутренний банк настроек содержит три эталонных настройки: 126 Iпtегпаl Setup, 127 Cleaг Setup, 128 Default Setup. Они призваны облегчить вашу работу на начальном этапе редактирования. 

126 внутренняя настройка 

Настройка 126 - это общая настройка с заданными регуляторами в зоне 1, которая соответствует заводским настройкам для внутренней схемы. Она удобна для возврата Default назначений регуляторов внутренней настройки. Чтобы сделать это выберите настройку 126, нажмите Edit для входа в редактор настройки, нажмите Stoгe (сохр.), затем нажмите Pгogгam, а потом Yes. 

127 чистая настройка 

Настройка 127 совершенно «пустая», то есть не имеет назначений регуляторов (контроллеров). 

128 Default настройка 

Настройка 128 имеет целый ряд назначений регуляторов напр. Pitch Bend (высота тона). По мере изучения процесса редактирования настроек, вы, возможно, найдете более простым отслеживать процесс, начав с одной из этих настроек и сделав несколько изменений сразу. Зная о характеристиках, которые вы хотели бы иметь в ваших настройках, вы можете хранить их в банке пользователя и использовать их в качестве образцов в последующем редактировании. В любом случае, приводимые в этом разделе примеры, начинаются с настройки 128. В каждом примере мы обращаемся к настройкам, созданным используя имена предложенные в примерах. 

Вход в редактор настройки 

1. Нажмите кнопку Setup, чтобы войти в режим настройки 

2. Выберите настройку, которую собираетесь редактировать. 

З. Нажмите Edit, что введет вас в зону меню - первое из десяти меню в редакторе настройки. 

4. Воспользуйтесь кнопками курсора для просмотра меню. Увидев нужное вам меню, нажмите Enteг, чтобы просмотреть параметры меню. 
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Создание настроек 

Если вы ознакомились с содержанием раздела «наложение И разделение», стр. 3-15, вы уже знаете, как создаются настройки наложений с использованием Autosplit однако, работа таким способом добавляет много других особенностей на конечную настройку, которые для вас нежелательны, поэтому иногда лучше начинать со самого начала. 

1. Начните с выбора 128 Default Setup (не нажимайте пока Edit). 

2. Нажмите по одному разу каждую кнопку. Zone 1 - Zone 4 (номера зон помечены синим под кнопками). При нажатии каждой кнопки в нижней строке дисплея появляется соответствующий номер зоны. 

Вы увидите также, что каждой зоне соответствует назначенная ей программа. 

Это очень удобно, так как вы можете всегда приглушить зоны (или отключить их), если не хотите их слушать. Сейчас же все зоны приглушены (индикаторы горят желтым светом). Притушить зону 1 можно нажатием ее кнопки, так как этот была действующая зона. Предлагаем отключить две из зон, чтобы максимально упростить настройку. 

3. Нажмите Edit, после чего на дисплее появляется меню МIDI Xmit. 

4. Нажмите Enter - на дисплее покажется первый параметр (миди-канал) в 

меню MIDI Xmit. 

5. Нажмите кнопку Zone 3. На дисплее появится: 


Zone: 3- 
0:105 

MIDI Channel: 03 

В верхней строке появляется действующая зона, а также действующая программа 10. Знак минус после номера указывает на то, что зона приглушена. 

6. Поверните диск Alpha Wheel влево, пока в нижней строке дисплея не появится "OFF". Zone 3 при этом уже не горит, указывая на то, что зона отключена. 

7. Повторите операции 5 и 6 для зоны 4. Теперь у вас двухзонная настройка (настройка имеет четыре зоны, но две из них не задействованы). 

8. Нажмите кнопку Zone 1, чтобы сделать зону 1 действующей. Нажмите ее еще раз для приглушения зоны, если это необходимо. Индикатор Zone 1 загорится зеленым. 

9. Нажмите Menu чтобы вернуться к списку меню. 

10. Нажмите кнопку Right курсора для просмотра меню программ, затем нажмите Enter для просмотра программы 10 и название параметра. Это один из редких случаев, когда вы не увидите название параметра, а только его значение. 

В нижней строке дисплея вы должны увидеть 000 Stereo Grand. Если этого нет, выберите теперь. 

11. Нажмите кнопку Zone 2, чтобы сделать зону 2 действующей. Нажмите ее еще раз, чтобы приглушить ее, если это необходимо. Индикатор зоны 2 загорится зеленым. 

12. Выберите программу 064 Lyrical Strings. 

13. Нажмите Stoгe, чтобы вызвать на дисплее диалог сохранения. Save setup 129? 

А01 Setup 129 

РС1х предложит настройку 10 из 129 - первую неиспользованную настройку ID в банке пользователя. Мы используем эту 10, но перед сохранением переименуем настройку. 
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14. Нажмите кнопку Right курсора, на дисплее появится подсказка о необходимости переименования. Нажмите Yes. 

15. Несколько раз нажмите кнопку Zone 3, пока не сотрется все имя. Это предоставляется на ваше усмотрение, вы можете также переписать каждый из имеющихся значков (букв поочередно) если захотите. Можно также нажатием Zone 1 перевести буквы с верхней строки на нижнюю, и наоборот. Нажмите Zone 2 для вставки пробела у курсора и переместите остающиеся символы вправо, или нажатием Zone 4 переместите курсор в конец строки. 

16. Введите имя, которое нужно запомнить, так как в последующих при мерах мы будем на него ссылаться. Воспользуйтесь диском Alpha Wheel или кнопками выбора категории и программ для вставки знаков, а также кнопками перемещения курсора, назовем эту настройку Piano & Strings (пианино и струнные). 

Раздел «Storing» стр.4-2 поможет вам освежить в памяти порядок наименования объектов. Введите имя, нажмите Yes. Возвращается подсказка о сохранении. Снова нажмите Yes для сохранения настройки. Дисплей сообщит о сохранении настройки и вернет вас в режим настройки. 

Установка начальных уровней громкости ДЛЯ разных зон 

Предположим, вы хотите, чтобы программа в одной зоне настройки имела бы меньшую громкость, чем другие. 

Мы отредактируем нашу двух-зонную настройку на меньшую громкость струнных инструментов. 

1. Начнем с настройки 129 Piano&Strings, созданной нами в предыдущем примере. 


2. Нажмите Edit, 
затем кнопку Right курсора, пока не увидите меню 

регулятора. Затем нажмите Enter на дисплее появится примерно следующее: 


Zone: 2 
0:64 

Entry Volume:      127 

Курсор будет находиться под «1» в числе «127», указывая, что действующий параметр (в данном случае это не имеет существенного значения, так как на дисплее стоит только один параметр). Однако в отдельных случаях на дисплее может стоять более чем один параметр. В этом случае можно воспользоваться кнопками курсора, чтобы подвести курсор под параметр, который будет редактироваться. 

3. Пользуясь диском Alpha Wheel, измените значение на 75. 

4. Нажмите Store, чтобы вызвать диалог сохранения. Дисплей спросит вас о возвращении настройки 129: но нам это не нужно. 

5. Поверните диск Alpha Wheel на один щелчок вправо; дисплей предложит сохранить настройку 130. 

6. Переименуйте настройку на Entry Vol и сохраните ее в ID 130. 

Назначение ручек на реryлирование Wet / Dry Mix в разных зонах 

Многие из заводских программ используют ручки А и В для регулировки Wet / Dry Mix эффектов, назначенных на FX-A и FX-B. Настройки в этих при мерах не используют ни одну из этих ручек. 

В нашем следующем примере создается настройка, использующая ручку А для регулирования Wet / Dry Mix блока FX-A (но только в зоне 1), а также ручку В для регулирования Wet / Dry Mix блока FX-B (но только в зоне 2). С помощью некоторых приемов при выполнении этой процедуры можно придать единственной ручке управления разные функции в каждой зоне настройки, или использовать разные кнопки для контроля одной и той же функции в разных зонах. 
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1. Начнем с настройки 130 Entry Vol, созданной в предыдущем примере. 

2. Если нужно, нажмите кнопку Zone 1, чтобы сделать зону 1 действующей. 

3. Нажмите кнопку Edit. 

4. Удерживая нажатой кнопку Global, поверните ручку А. На дисплее появится Ctrl Num параметр для ручки А. 

5. Поверните диск Alpha Wheel вправо, пока на дисплее не появится значение 93 FXA Wet. 

6. Нажмите кнопку Zone 2, чтобы сделать зону 2 действующей. Снова нажмите эту кнопку, чтобы озвучить зону, если в этом есть необходимость. Теперь на дисплее появится Ctrl Num параметр для зоны 2. 

7. Удерживая нажатой кнопку Global, и поверните ручку В. Замените значение Ctrl Num параметра на 91 FXB Wet. 

8. Сохраните настройку под именем 131 KnobFX. 

Теперь кнопки А и В регулируют Wet / Dry Mix любого эффекта, назначенного блокам FX-A и FX-B. Впрочем, поворот этих кнопок не обязательно что-либо меняет. Чтобы обе они давали эффект, настройка должна направить какой-то из сигналов или все сигналы аудио через оба блока эффектов. Поэтому давайте проверим маршрутизацию эффектов. 

Простейший способ проверить маршрутизацию эффектов - посмотреть на индикатор кнопки FX пока вы в режиме настройки. Цвет индикатора указывает маршрутизацию эффектов действующей зоны. При нажатии каждой кнопки зоны по очереди, вы увидите, что индикатор кнопки FX горит красным для зон 1 и 2, и зеленым для зон 3 и 4 (зоны 3 и 4 отключены, но еще имеют маршрутизацию эффектов). Это означает, что зоны 1 и 2 проходит только через FX-A (отключенных нет, зеленая - это FX-A, красный - FX-B, желтый - обе). Каждая зона может иметь самостоятельную маршрутизацию. 

Давайте изменим маршрутизацию эффектов, чтобы Zone 1 прошла через блок FX-A. 

1. Выберите настройку 131 и удостоверьтесь в том, что зона - действующая. 

2. Введите редактор настроек. Нажимайте кнопку Right курсора, пока не 

увидите меню эффектов. 

3. Нажмите Enter, чтобы появился параметр маршрутизации. 

4. Замените значение FXA, индикатор FX должен загореться зеленым. 

5. Проиграйте несколько нот на РС1х и поверните ручки А и В. Теперь вы услышите уровень изменения эффектов (хорус, регулируемый ручкой В и реверберация, регулируемая ручкой В) при поворачивании ручек. 

6. Сохраните настройку, возвратив настройку 131. 
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Изменение вводимых значений 

Предположим, что вы имеете настройку с эффектом, у которого Wet / Dгy Mix регулируется ручкой на РС1х. Вы хотите удостовериться, что он активирован, когда вы начнете проигрывать настройку. Входные значения - удобный способ обозначения начальных настроек для любого регулятора. Мы будем редактировать KnobFX и задавать входной уровень для ручки А в зоне 1, так что Wet / Dгy Mix реверберация будет составлять около 75 %, как только выберем настройку. 

1. Начните с настройки 131 KnobFX. Активируйте Zone 1, если она еще не задействована. 

2. Нажмите Edit. 

3. Удерживая кнопку Global, поверните ручку А. На дисплее появится параметр Ctrl Num для ручки А. 

4. Нажмите кнопку Right курсора пока не увидите параметр входного значения в нижней строке дисплея. Воспользуйтесь диском Alpha Wheel, чтобы поменять его значение на 95 (около % диапазона 0-127). 

5. Сохраните настройку под именем 132 Entгy FX. 

Несколько важных замечаний о вводимых значениях 

Предположим, что ручка А оказалась в крайнем правом положении, когда вы выбрали 


132. Теперь Wet / Dгy Mix установлен на 95 
на канале 1. Сейчас вы собираетесь 

воспользоваться ручкой А, чтобы ослабить звучание эффекта хорус на выходе. 

Вы не хотите, чтобы при повороте ручки она внезапно перескочила на действующее значение: так как она повернута до конца (отправляя сообщение, миди-регулятора со значением 127), то в момент, когда будете поворачивать в обратную сторону, она перепрыгнет на значение 126, и хорус станет присутствовать в значительно большей степени. Во избежание этого РС1х устроен так, что при установке входного значения для регулятора, он не активируется, пока вы не минуете входное значение. Так что при повороте ручки А влево на настройку 132, ничего не происходит, пока вы не достигли значения 85. С этого момента ручка срабатывает, начиная уменьшать значение пара метра. 

Чтобы избежать лишнего перемещения ручки 

Предположим теперь, что вы хотите иметь настройки пианино-струнные, как в настройке 132, ноне хотите при выборе настройки слышать хорус, - хорус вы хотите добавить позже. Чтобы это сделать следует входное значение для ручки А зоны 1 установить на 0. Допустим, ручка находится в крайнем левом положении, когда вы вызываете эту настройку. Как вы помните, ручка должна миновать входное значение перед тем как активироваться. В нашем примере входное значение 0, и действующее значение миди-регулятора, переданное ручкой, минимальное (0). С поворотом ручки значение миди-регулятора устанавливается на 1, не пересекая входное значение, поэтому при дальнейшем повороте ручки ничего не происходит. Вам достаточно лишь слегка повернуть ручку вправо, а затем вернуть ее назад влево на значение О миди-регулятора. Только после этого с поворотом ее вправо, ручка активируется. Чтобы избежать необходимости крутить ручку туда-сюда, установите входное значение, например на 5. Это значение достаточно низкое, и отражение не будет слышно, но при первом повороте ручки вправо, она минует значение 5 и активируется. 

Установка вводимых значений 

Предположим, что вы используете настройку 132 в исполнении и завершаете его мелодией с замирающим звучанием хоруса, пользуясь ручкой А. Сейчас значение миди-регулятора 0, и вы собираетесь оставаться на 0, пока не повернете ручку снова (или пока что-либо еще не изменит значения). 
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Пока, конечно, вы не переустановите Wet / Dгy Mix канала 1. Если вы покидаете настройку, задавайте значения регулятора. Рекомендуем взять за правило устанавливать выходные значения для регуляторов всякий раз, когда устанавливаете входные значения. С некоторыми регуляторами проблем бывает меньше, такими как регулятор громкости и регуляторами Wet / Dгy, так как РС1х имеет Default входные значения для этих регуляторов. Эти нюансы надо иметь в виду, если вы создаете свои собственные настройки. 

Давайте вернемся к настройке 132 и определим выходные значения. 

1. Выберите настройку 132. Будем считать, зона 1 действующая. 

2. Нажмите Edit. 

3. Удерживая Global, поверните ручку А. 

4. Нажимайте кнопку со стрелкой Right, пока на дисплее не покажется параметр выходного значения для ручки А. 

5. Установите значение 127 (Wet / Dгy Mix 100 %). 

6. Сохраните настройку, на этот раз возвращая настройку 132 без переименования. 

Переключение чувствительности 

Вы можете воспользоваться вашей чувствительностью к удару по клавишам (энергичностью/твердостью игры) для изменения значения. Приводим описание программы 000 Stereo Grand: фактически это три эталона: один для мягкого звучания, один для среднего и один - для громкого. 

1. Создайте двухзонную настройку. Войдите в меню программ в редакторе настроек. Назначьте программу 022 Soft Piano зоне 1, и программу 023 Hybrid Е Piano зоне 2. Сделайте зону 1 действующей. 

2. Нажмите меню, чтобы выйти из меню программ, затем нажмите кнопку Right курсора, пока не появится на дисплее меню чувствительности. Нажмите Enter. 

3. Нажмите кнопку Right курсора четыре раза для выбора пара метра Мах, Сейчас это тот случай, когда на дисплее видны два параметра сразу. 

4. Установите значение параметра МАХ на 80. Минимальным значением для зоны 1 является 1. Это хорошо. 

5. Сделайте зону 2 действующей. Нажмите кнопку Left курсора для выбора параметра MIN. Установите значение 81. Максимальным значением для зоны 2 будет 127. Это тоже хорошо. 

Мягкое пиано играет на чувствительности от 1 до 80, а пиано Hybrid играет от 81 до 127. Это сделает звучание приятным. Вы можете создавать трех- и четырех зонные настройки для переключения между еще большим числом звуков. 

Наложение чувствительности 

Другое применение параметров чувствительности заключается в добавлении наложения. Вместо переключения между наложениями. Чтобы сделать это, проигрывайте одно наложение на чувствительности от 1 до 127, а другое наложение на чувствительности от 100 до 127, для наложения с более высокой чувствительностью, воспользуйтесь percussive attack, и может быть убавьте его входную громкость для более тонкого mix (можете воспользоваться способом входной и выходной громкости, описанном на стр.4-14, или просто установить параметр входной громкости для наложения на несколько меньшее, чем 127, значение). 

4-15 

Переключение настроек педалью 

С помощью педали можно выбрать настройки 129-256 на РС1х, что является большим удобством в исполнительских ситуациях, когда РС1х оказывается вне досягаемости. 

Для примера, вам нужна сдвоенная педаль, подключенная к гнезду педали переключения, так что вы можете воспользоваться второй педалью (первая, обычно, устанавливается для обеспечения сустэйна - удержания звука). 

1. Создайте настройку с одной или более зонами. Не забудьте сохранить. 

2. Перейдите в редактор настройки (нажать Edit). Перейдите к параметру MIDI Channel в меню MIDI Xmit, следите за тем, чтобы используемый канал был в действующей зоне. 

3. Нажмите, не отпуская, Global и нажмите педаль 2. На дисплее должен показаться параметр Оn Ctгl для педали переключения 2. 

4. Поменяйте значение Ctrl Num на GoToSetup (она находится почти в конце перечня значений, и это может быть подходящим случаем нажать, не отпуская Enter и, пользуясь регулятором, поменять значение). 

5. Нажмите кнопку Right курсора для выбора параметра Оп Value. Его значение должно быть на 129 (меньше, чем настройка, которую вы хотите выбрать). Например, значение 0 выбирает настройку 129, а значение 1 выбирает настройку 130 и Т.д. 

6. Сохранить! Если вы нажмете педаль 2, не проведя операцию сохранения, то настройка изменится, а результаты редактирования окажутся стертыми. 

В качестве альтернативы можно использовать значение Setup Inc для Оп Ctrl и значение 127 для Оп Value. 

Если вы делаете это для струнных в настройках с последовательной нумерацией, то их можно перебрать одну за другой, не отнимая рук от клавиатуры. Можно также использовать GoToSetup, чтобы получить последнюю в нумерации настройку и в обратной последовательности вернуться к первой в этом списке настройке. 

Транспонирование настройки педалью 

Если у вас нет времени на изучение настройки в другой тональности, вы можете воспользоваться РС1 х для перемещения настройки путем нажатия кнопки. В нашем примере перемещение производится на кварту выше, но за вами остается решение об интервале и направлении. Для примера используем SW4. 

1. Создайте и сохраните настройку с одной и более зонами. Сделайте зону 1 действующей. 

2. Нажмите, не отпуская, Global, инажмите SW4. На дисплее появится параметр Оп Ctrl для SW4 в зоне1. 

3. Замените значение Оп Ctrl на ТгuпsUр (это почти в конце перечня настроек). 

Это автоматически меняет значение параметра Off на Ctrl ТгапsUр. Выберите Оп Value и установите его значение на 5. 

4. Выберите параметр Off Ctгl и поменяйте его значение на ТгапsDоwп. 5. Выберите параметр Off Value и установите его значение на 5. 

6. Повторите эту процедуру для всех зон в настройке (если не хотите транспонировать только определенные зоны). 

Теперь, если SW4 нажать, то настройка транспонирует выше на кварту. Нажмите ее еще раз, чтобы вернуть транспонирование. 
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Режим редактирования эффектов 

Режим редактирования эффектов имеет двойное назначение: изменение эффектов, связанных с действующей программой или настройкой (или всего РС1х); а также видоизменение характера эффектов, используемых чаще всего. 

Режим изменения эффектов 

Режим изменения эффектов определяет, выбирает ли РС1х автоматически эффекты, когда вы выбираете программу или настройку. Режим изменения эффектов контролируется параметром FX Chg Mode, который является одним из параметров в режиме Global (для перехода в режим Global нажмите Global). 

При умолчании значение этого параметра Auto. Это означает, что независимо от вашего режима исполнения, РС1х автоматически выбирает эффект, связанный с выбираемым вами объектом - будь то программа или настройка. Режим FX Chg Mode тесно связан с параметром FX Channel, определяющим, может ли изменение программы на отдельном канале изменить таюке и действующий эффект. 

Если вы изменяете значение FX Chg Mode на Panel, то РС1х автоматически уже не выбирает эффекты, когда вы выбираете программу или настройку, и единственный способ изменить эффекты - это выбрать их вручную в режиме редактирования эффектов, используя FXA Select и FXB Select параметры (нажмите кнопку Effect чтобы войти в режим редактирования эффектов). Когда значение FX Chg Mode установлено на Panel, выбираемые вами вручную эффекты прилагаются к выбираемым вами объектам - будь то программа или настройка - независимо от режима исполнения. Значение FX Chg Mode автоматически переводится на Auto при каждом включении РС1х. 

Установка режима изменения эффектов 

В большинстве случаев вы можете оставить и FX Chg Mode и FX Channel на их настройках по умолчанию (Auto и 1). Если вам нужно изменить эффект, когда вы выбрали программы на каналах, отличающихся от Channel 1, установите значение FX Channel, подходящее этому каналу (или установите его на Cuгrent, так что эффект изменится независимо от того на каком канале вы находитесь). Дополнительный случай, когда вам может понадобиться изменить настройки FX Chg Mode и FX Channel. 

Общее применение эффектов 

Предположим, вы находитесь в студии и вам нужно использовать те же настройки реверберации, независимо от программ и настроек, которые вы проигрываете. В этом случае переведите FX Chg Mode на Рапе', что сделает невозможным перемены программы (или от РС1х или через внешний МIDI-источник), а также от изменения настроек эффектов. Единственным способом изменить действующие эффекты является ручная замена в режиме редактирования эффектов. 

Еще один важный момент следует иметь в виду относительно Рапе', как значения в режиме FX Chg Mode: вы можете редактировать действующий набор эффектов, но не можете сохранить их в действующей программе или настройке. Наше пояснение о режиме редактирования эффектов исходит из того, что режим FX Chg Mode установлен на настройку по умолчанию Auto. Подробно о режиме FX Chg Mode см. раздел «Режим замены эффектов)}, стр.4-17. 

Вход в режим редактирования эффектов 

Войти в режим редактирования эффектов из любого режима исполнения можно путем нажатия кнопки Effect. Этот режим фактически является специальным «подредактором» вашего режима исполнения. Например, если вы нажимаете Edit и выбираете меню эффектов, затем нажимаете Enteг находясь в режиме программы, то оказываетесь у параметра эффекта в редакторе программ. 
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FX Routing : Program Routing : FXA 

Верхняя строка дисплея указывает, что мы вышли из режима программы, если же вы пришли из режима настройки, на дисплее появится "FX Routing: Setup" (если поменяли значение FX Chg Mode на Panel в верхней строке появится FX Routing: 

Panel независимо от того, с чего вы начали). 

Вы можете также попасть в режим редактирования эффектов из режима миди приема, нажав кнопку Effect. В этом случае в верхней строке дисплея покажется FXA View: MIDI Recv или FXA Select : Panel, в зависимости от режима FX Сhаппеl. Чтобы вернуться назад к режиму MIDI Receive, нажмите MIDI Recv. 

Примечание: Если режим FX Chg Mode установлен на Рапе!, эффектbl не являются частью програММbI. Так что если вы пытаетесь войти в редактор эффектов из редактора програММbI или настройки, когда режим FX Ctr! установлен на Рапе!, то реакции на нажатие кнопки Enter в меню эффектов не будет. 

Выбор различных эффектов 

На стр.3-14 мы коротко остановились на аспектах исполнения измененных эффектов. Здесь же более подробно поговорим о выборе эффектов. 

1. Войдите в режим редактирования эффектов, согласно указаниям в предыдущем разделе. 

2. Найдите параметр FXA Select, затем нажмите Enteг. 

3. Воспользуйтесь диском Alpha Wheel, чтобы заменить эффект, показанный в нижней строке дисплея. 

Вы можете заменить эффект, связанный с действующей программой или настройкой, не влияя на определение программы или настройки. Пока вы не сохранили ваши замены, первоначальный эффект будет опять применен в программе или настройке, как только вы выйдете из режима редактирования эффектов. См. «Сохранение эффектов» на стр.4-19. 

Редактирование параметров 

Большинство эффектов имеют четыре параметра, регулирующих различные аспекты эффекта. Наши инженеры определяют, какие параметры сопутствуют тому или иному эффекту, так что за вами остается не выбор параметров, а редактирование их значений тем или иным способом. 

1. Выбирайте эффект, который нужно редактировать, используя параметр FXA Select или FXB Select. 

2. Нажмите кнопки Left и Right курсора одновременно, чтобы выйти к четырем FХ-параметрам, которые фактически являются вспомогательными по отношению к параметрам FXA Select или FXB Select. 

3. Нажмите кнопку Right курсора один или несколько раз, чтобы выбрать один из четырех параметров, связанных с действующим эффектом. 

4. Измените значение действующего параметра. 

5. Если вы завершили изменение параметра, нажмите кнопки Left и Right курсора одновременно, чтобы вернуться к параметрам FXA Select и FXB Select. 

6. Если нужно, сохраните ваши изменения, как указано ниже. 
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Сохранение эффектов 

Если вы выполнили изменения, находясь в режиме редактирования эффектов, вы должны их сохранить, если решили их оставить, выходя из режима редактирования эффектов. Основная процедура приводится ниже, хотя вы имеете возможность выбора, в зависимости от того, работаете ли вы с программами или С настройками, а также от того, где вы находитесь - во внутреннем банке или в банке пользователя. Мы перейдем к этому сейчас же. А для начала, предположим, что вы отредактировали эффекты для программы во внутреннем банке. 

1. Измените эффекты по своему желанию (или назначьте новый эффект к одному или обоим блокам эффектов, или отредактируйте параметры, связанные с одним или обоими действующими эффектами). 

2. Нажмите Store. На дисплее появляется так называемый диалог сохранения: 

Replace Effect : ЗО? Digital Е Piano 

3. В верхней строке ID программы, эффекты которой вы изменили, а в нижней строке показывается название программы. 

4. Нажмите Yes, и дисплей сообщит, что эффекты сохранены к действующей программе. Вы видоизменили заводские настройки действующего эффекта, но только в отношении к программе 030. Эффект сохраняет свои заводские настройки в других программах или настройках, использующих этот эффект. Так что вы действительно видоизменили только действующую программу, перекрывая ее заводские настройки (но не беспокойтесь, вы можете их вернуть, как описано в разделе «Восстановление заводских эффектов, стр.4-4). Вы не должны видоизменять заводские программы , редактируя эффекты; вместо этого вы создаете новую программу в банке пользователя. 

1. Повторите 1, 2 и 3 предыдущей процедуры. Увидя диалог сохранения, нажмите 

кнопку Right курсора. Диалог сохранения меняется: 

Save Program N? Digital Е Piano 

N означает самую последнюю из имеющихся программ 10 в банке пользователя для режима программы. Здесь вы можете или перейти к следующей операции или выбрать другую ID - программы. Если 10 не используется, диалог сохранения не меняется. Если вы выбрали 10. уже имеющий назначенную программу, то Save в строке меняется на Replace (возвращение на место). 

2. Нажмите Yes для сохранения в действующей программе 10 (или переименуйте сначала программу, как сказано на стр. 4-2). 

Если вы вошли в режим редакции эффектов из банка пользователя режима программы, диалог сохранения начинается с предложения вернуть на место назначение эффекта для действующей программы (точно также как это делается программы во внутреннем банке). Если вы нажмете кнопку Right курсора, диалог сохранения не перескакивает к самой последней из имеющихся программ ID в банке пользователя: он предлагает вернуть действующую программу. И снова вы можете если хотите, выбрать другой 10. Диалог выдает Save ог Replace, в зависимости от того выбрали ли вы 10, который уже используется. 

Диалог сохранения действует таким же образом, если вы входите в режим редакции эффектов из редактора программ, за исключением того, что диалог спрашивает: Save Program N? Если вы вошли из режима настройки, диалог выглядит сначала несколько по​другому, так как эффекты настройки сохраняются как часть всей настройки, но не составляющих ее программ. Соответственно, диалог не спрашивает, хотите вы вернуть действующий эффект - он предлагает сохранить настройку (если вы пришли из внутреннего банка), или вернуть настройку (если вы пришли из банка пользователя). В остальном диалог сохранения действует также как и в режиме программы. 
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Другие функции режима эффектов 

в режиме эффектов кроме простого сохранения результатов редактирования можно выполнять и другие операции: 

· Сбрасывать эффект через миди-систему эксклюзивных сообщений на внешнее устройство миди-записи. 

· Восстанавливать заводские настройки эффектов действующей 

программы (применимо к программам во внутреннем банке и не применимо к настройкам или программам в любом банке пользователя). 

· Восстанавливать настройки для эффектов всех программ во внутреннем банке (не применимо к настройкам или программам в любом банке пользователя). Все эти процедуры описаны в разделе «Другие функции диалога сохранения» на стр.4-4. 

ОБЩИЕ ЗАДАЧИ РЕДАКТИРОВАНИЯ 

Включение и отключение Auto Split 

Auto Split включен при Default для всех программ в режиме Progгam (как определено параметром во внутренней настройке). В режиме настройки Auto Split отключен для большинства заводских настроек. Приводим способы его включения и отключения. 

1. В режиме настройки нажмите Edit для входа в редактор настройки. 
2.  Нажмите меню Кеу Range инажмите Enteг. 

З. Нажмите кнопку Right курсора, пока на дисплее не появится параметр Auto Split. Измените его значение на нужное вам. 

4. Нажмите Stoгe. Появится диалог сохранения, предлагающий вам сохранить изменения к последнему из имеющихся настроек ID. Здесь у вас две возможности: 

· нажмите Yes для сохранения изменения к действующей настройке (разумеется, вы можете изменить настройку ID и название перед сохранением, если хотите). 

· нажмите кнопку Progгam, что вызывает подсказку с предложением сохранить изменения в программе. Если вы согласны, нажмите Yes. 

в первом варианте (сохранение к настройке) сохранение создает новую настройку с Auto Split согласно назначенному вами (в качестве альтернативы, если вы изменяете настройку ID к существующей настройке перед сохранением, то вы возвращаете эту настройку). 

В последующем варианте (сохранение к программе) сохранение касается новой установки к внутренней программе, посредством этого активируя или дезактивируя Auto Split для всех программ. Когда вы в режиме программы, Auto Split очень удобен, так что мы рекомендуем оставлять его в режиме готовности (это заводская установка Default). В режиме настройки содержание Auto Split готовности имеет свои преимущества и недостатки. Подробно см. «Возможности Auto Split» на стр.З-18. 
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Использование MONO Audio - выхода 

Если вы располагаете моно акустической музыкальной системой или имеете в наличии лишь один вход в ваш микшер, вам может понадобиться играть на РС1Х в моно режиме, когда полный сигнал передается на оба аналоговых выхода (здесь нет разделения на левый и правый каналы). 

1. Нажмите Global, затем кнопку Right курсора, пока на дисплее не появится параметр Output Mode (режим выхода). 

2. Установите его значение на MONO, затем вернитесь к любому режиму исполнения. 

Редактирование внутренних установок 

Вы имеете возможность редактировать внутренние установки и сохранять ваши изменения, посредством этого изменяя зонные параметры для каждой программ в режиме Программ. Для примера приведем внутреннюю настройку на октаву выше. 

1. Запустите режим программы, используя любую программу. 

2. Нажмите Main для перехода к редактору внутренних установок. При необходимости нажмите снова Main чтобы озвучить зону 1 (индикатор кнопки Main должен гореть зеленым, прежде чем вы продолжите операцию). 

З. Нажмите Мепи. На дисплее появится меню программ. Найдите меню перемещения (Тгап Spuse Мепи, после чего нажмите Enter. На дисплее появится параметр перемещения). 

4. Поменяйте значение на 12. Если вы играете мелодию на клавиатуре, вы услышите изменение. 

5. Нажмите Stoгe. Дисплей подскажет вам сохранение установки у ближайшего в наличии ID (или подскажет возвратить установку, если вы были в банке пользовательских настроек, когда вошли в редактор внутренних установок). 

6. Нажмите кнопку Pгogram. дисплей тут же спросит, хотите ли сохранить внутреннюю настройку (установку). Нажмите Yes. Дисплей кратковременно сообщит: 

Inteгnal Setup Saved (внутренняя настройка сохранена), после чего вернитесь в режим программ. 

7. Выберите несколько различных программ и, проигрывая их, вы увидите, что все они на октаву выше. 
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Использование арпеджиатора 

Арпеджиатор получает сигнал с клавиатуры РС1Х (или через MIDI) и преобразует их в постоянные ритмический рисунок. Вы можете регулировать скорость и характер рисунка в режиме реального времени. Арпеджиатор имеет сходство с тем, что называлось «Секвенсорами» на старых аналоговых синтезаторах - играя снова и снова ограниченные серии нот, с изменениями в рисунке, регулируемых нотами, которые вы играете. Арпеджиатор воздействует как на РС1Х, так и на MIDI - инструменты, являющиеся ведомыми от инструмента. Ноты, выдаваемые арпеджиатором в заданной зоне настройки, направляются к зонам назначения: LOCAL, MIDI или к обеим сразу. 

Если общее понятие об арпеджиаторе рабочей станции укладывается в очень простые формулировки, то соответствующие ему опции довольно обширны. По сути, это «процессор нот», производящий сложную продукцию из сравнительного скромного сигнала на входе. Вы можете выбрать любое количество нот для ввода и даете ему задание распознать их и запомнить. Это называется «запирание» нот. Затем арпеджиатор формирует их при неоднократном воспроизведении и/или перемещает их вверх и вниз. При этом по вашему заданию он контролирует различные параметры: Темп, скорость, порядок, транспозицию, а также заполнение интервалов хроматическими гаммами. Можно также указать ему как обращаться с новой информацией, поступающей с клавиатуры. Установки, назначаемые вами в меню арпеджиатора применимы ко всем зонам, для которых арпеджиатор активирован: можно индивидуально программировать каждую зону, чтобы редактировать или игнорировать значение настройки арпеджиатора. На рис. 4-1 изображена последовательность действий PCIX по созданию арпеджио из вводимых вами данных. 
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Рис. 4-1. Последовательность работы арпеджиатора 

Многие из заводских настроек РС1Х используют арпеджиатор - например, ноты в названии настройки, вроде настройки 001 Dапсе С7. Есть конечно, и другие, их можно увидеть в ходе операции поиска. 

Арпеджиатор инструмента РС1Х значительно оживляет игру, с его помощью можно добиться очень многих интересных и необычных эффектов. 

1. Начните в режиме настройки. Чтобы лучше слышать эффекты арпеджиатора, вы можете начать с программы, имеющей «ударную атаку», как, например пианино, маримба или гитара. Выберите желаемую атаку, приглушив другие зоны в настройке. 

2. Нажмите Edit, затем найдите меню арпеджиатора инажмите Enteг. 

З. Появляется параметр Агр Active (активация арпеджиатора). Установите его значение на Оn. Сыграйте аккорд на клавиатуре и удерживайте его. Вы услышите арпеджиированные ноты. Если вообще ничего не слышите, войдите в меню Global и проверьте установлен ли параметр Clock на Inteгnal. Если услышите ноты, которые арпеджиированы, снова вернитесь в меню арпеджиатора (если вы из него вышли), найдите параметр Zone ЕпаЫе и убедитесь, что его значение установлено на ON. Найдите пара метр Latch Mode и убедитесь, что его значение установлено на Keys. 
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Проиграйте одну ноту и задержитесь на ней. Отметьте, что она повторена. 

Попробуйте добавить несколько нот. При их нажатии они добавляются к арпеджио. Задействуйте одну из клавиш. Отметьте, что нота в арпеджио не звучит, тогда как другие продолжают. Обратите внимание, что арпеджиатор воспроизводит ноты в ином порядке, чем это делаете вы. Вы также заметите, что громкость воспроизводимых арпеджиатором нот зависит от того, насколько энергично вы ударяете по клавишам. 

Удерживая педаль sustain, освободите клавиши. Обратите внимание, что хотя ноты удерживаются нормально, арпеджиация прекращается. Чтобы арпеджиатор работал, клавиши должны удерживаться в нажатом положении или другими словами должны быть заперты (см. описание параметров арпеджиатора, начиная со стр.5​16). 

4. Выберите параметры Hi. Удерживая Enter, проиграйте среднюю С, чтобы установить параметр Hi на С4. Теперь проиграйте аккорд в басах и мелодию в верхнем регистре. Обратите внимание, что ноты до С4 арпеджиированы, но более высокие ноты играются нормально. Параметр Кеу Range дает возможность установить диапазон нот, на который арпеджиатор воздействует, тогда как остальные играются нормально. Удерживая Enter, проиграйте высокую ноту, чтобы поставить арпеджиатор обратно для проигрывания по всей клавиатуре. 

5. Выберите параметр Zone ЕпаЫе. Это позволит вам арпеджиировать одну или более зон установки, а другие играть нормально. Это делают несколько из предварительных установок. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДИНАМИЧЕСКОЙ ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТИ КЛАВИАТУРЫ В КАЧЕСТВЕ РЕГУЛЯТОРА АРПЕДЖИАТОРА 

В этом примере мы используем Afteгtouch для регулирования громкости арпеджиированных нот. 

1. Прежде всего, что клавиатура Afteгtouch посылает сообщения Pressure​регулятора. Найдите параметр Cntl Num для Mpressure (меню регуляторов в редакторе настройки) и установите его значение на Pressure (оно будет ближе к концу перечня значений). 

Afteгtouch несколько напоминает Pitch Wheel (регулятор высоты тона) тем, что работает как пружина - он возвращается на 0 как только вы отпускаете регулятор. Вы можете установить его на посылку любого номер регулятора. Впрочем, Afteгtouch обычно устанавливается на Pressure, то есть отдельное миди сообщение. 

И последнее, что следует усвоить: фактически имеются два различных типа Afteгtouch: Мопо Pressure и Poly Pressure. На большинстве миди клавиатурах Мопо Pгessure имеет отдельную полосу, пересекающую клавиатуру так, что нажатие любой ноты вырабатывает информацию регулятора, воздействует на все ноты, играемые на этом миди канале. Poly Pressuгe имеет отдельный сенсор для каждой клавиши, так что нажатие клавиши воздействует только на эту клавишу. PCIX использует MONO Pгessure. 


2. Нажмите кнопку Menu, затем найдите меню арпеджиатора инажмите Enteг. 
3.  Найдите параметр режима Vel Mode и установите его на Pгessure. Теперь при удерживании нот и нажимании, громкость каждой арпеджиированной ноты регулируется при прилагаемом усилии нажатия. 
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Использование арпеджиатора с секвенсором или внешним регулятором 

При секвенсировании с использованием настройки с арпеджиацией, PC1X предлагает на секвенсор фактические ноты, выработанные арпеджиатором. Если воспроизвести последовательность (Sequence), то оно просто передает те ноты назад, не активируя арпеджиатора. 

Но если по каким-либо соображениям вам необходим секвенсор или другой миди источник, способный передавать ноты на арпеджиатор, то вам следует воспользоваться функцией Remap. Для этого нажмите кнопку Global, затем нажмите кнопку Right курсора пока не увидите параметр МIDI In. Если установить это на Remap, то все сообщения миди ноты будут так обработаны, что создают впечатление исполнений их самого PC1X. 

Информация миди канала на входящих данных игнорируется; PC1X берет просто номер нот (и сообщение регулятора) и передает их на каждую зону, базирующуюся на установке диапазона нот для данной зоны. Это все равно, что играть такую ноту на самой клавиатуре. Таким образом, вы возможно, не захотите отправлять более чем один канал миди информации от вашего источника, так как нотные сообщения будут перемещаться между собой. 

Использование РС1Х для управления внешними устройствами. 

Все, что вы играете или передаете с РС1Х, может воспроизводиться другим синтезатором или звуковым модулем в дополнение - или вместо - внутренних тембров РС1Х. В этом случае вам нужно установить всего лишь один параметр. 

1. Начните с установки 128 Default Setup. Нажмите кнопку Edit, чтобы войти в меню MIDI Xmit, затем установите канал на номер канала, который вы собираетесь использовать внешним ведомым устройством. 

2. Нажмите кнопку Right курсора. Установите Dest Paгameteг на MIDI. 

З. Отредактируйте другие пара метры, нужные вам для управления вашим ведомым устройством (такие как установка банка и перемена программы, установки регуляторов и т.д.). 

Когда вы установите параметры программы для зон, назначенных только MIDI, параметр программы покажет Exteгnal Pгogгam, так как РС1Х не знает названий программ на вашем внешнем инструменте. Однако вы будете всегда видеть программу и номера банка. 

Если вы хотите создать настройку, чтобы наложить мелодии РС1Х с внешними мелодиями, то самое простое - это установить несколько зон на МIDI (играть внешним устройством), а другие зоны на Local (играть РС1Х). 

Возможно, иметь зону, установленную на Local+MIDI (фактически этот то же самое делает устаН9вка по умолчанию). В этом случае одна зона может играть как РС1Х, так и внешнего инструмента. 

Отправка сообщений «выбор банка» и перемена программы 

Такая возможность полезна, если вы используете РС1Х для управления другими инструментами или секвенсором, при этом вы будете отправлять через МIDI много сообщений относительно изменений программы. Поскольку многие инструменты содержат большое количество банков или программ, вам нужно будет отправлять сообщения о выборе того или иного банка. 
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Вам может понадобиться знать, какое из миди-сообщений принимающие устройства используют для выбора банков (обычно это MIDI 32 со значениями от О до 127; многие инструменты, включая РС1х, могут принять MIDI О и MIDI 32, как единственное сообщение выбора банка, позволяющее выбрать банки за номерами от О до 16,383). 

1. Установите параметры MIDI Xmit, как в операциях 1 и 2 в выше приведенном 

примере. 

2. Нажмите кнопку Menu, затем кнопку Right курсора. Нажмите Enter. 

3. Нажмите кнопку Left курсора, и вы увидите пара метры банка. 

4. Поверните диск Alpha Wheel, чтобы установить номер банка, который вы хотите выбрать. Вы можете выбрать номер от О до 16383 (хотя не все инструменты могут управляться номерами выше 127). 

5. Нажмите кнопку Right курсора и увидите параметры программы. 

Дисплей показывает внешнюю программу, так как РС1х не знает названия программ на внешнем инструменте. 

6. Поверните диск Alpha Wheel, чтобы установить ID программы, которую хотите выбрать. Подробности см. в следующем разделе. 

Назначение контроллеров выбора банка 

Большинство современных клавиатур имеют более 128 различных программ, однако MIDI допускает только 128 значений для сообщения перемены программы. Регулятор выбора банка дает возможность иметь многочисленные банки программ: каждый банк программ может хранить до 128 программ. 

Фактически имеется два регулятора выбора банка: контроллер 0 и контроллер 32, некоторые производители используют только 0, некоторые только 32, а некоторые используют оба. Так как каждый контроллер выбора банка имеет 128 значений, то общее число возможных банков составляет 128х128=16384 (пронумерованные от 0 до 16383). А так как каждый банк имеет 128 программ, то общее число возможных программ в одном инструменте составляет 2097152 На практике большинство инструментов имеют 10 и более банков. 

При установке по умолчанию РС1 х реагирует на контроллер 0 со значением 0, сопровождаемый контроллером 32 со значением, соответствующим желаемому банку (хотя вы можете использовать оба контроллера). Имеются шесть стандартных банков программ (0-4 и 6). При работе с внешними устройствами, вы можете обнаружить, что им требуются весьма различные значения для банков. Например, многие клавиатуры Roland используют значения 80 или 81 для контроллера 0.
Фактически РС1х имеет в меню программы передающий параметр, называемый режимом банка. Это позволяет вам выбирать или О или 32 или 0/32 для индивидуальной зоны. Впрочем, если значение этого параметра не совпадает с параметром приема Bank Sel Ctl (BANK SELETION CONTROL), найденным в меню Global, то это может вызвать путаницу в показаниях значения банка на дисплее РС1Х. В связи с этим мы рекомендуем оставить контроллер установленный на значение по умолчанию 32, совпадающий со значением по умолчанию Global Bank Sel Ctl. 

Если у вас инструмент типа Roland, реагирующий только на контроллер О для выбора банка, вы должны знать, как рассчитать номер банка. Контроллер О является наиболее значимым байтом (MSB). А контроллер 32 является наименее значимым байтом (LSB). Если вы видите оба контроллера вместе, то на дисплее они обычно показываются как MSВ / LSB. Это значит, что вы считаете, увеличивая число в столбце LSB перед увеличением MSB. По существу вы считаете в базе 128. 
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В качестве пояснения для тех, кто привык к десятичной системе, показываем порядок возрастания номеров банков: 

	Значение регулятора 0/32 
	Номер банка 

	0/0 
	O   

	
	- ___ . ____ ._._0' ________ 

	0/1 
	1 

	0/2 
	2 

	............ 
	- 
	........... 

	0/127 
	127 

	1/0 
	128 

	1/1 
	129 

	... 
	... 

	2/0 
	256 


После того как вы выбрали контроллер банка в РС1Х, дисплей показывает оба значения 0/32 и эквивалентный ему номер банка. С выбором других контроллеров, на дисплее только появляется только эквивалентный номер банка, сопровождаемый двоеточием (: )после номера программы. 

Чтобы вычислить эквивалентный номер банка, пользуйтесь нижеприведенной формулой 

MSB х 128 + LSB 

Используя Roland в качестве примера, если от вас требуют отправить контроллер 0 со значением 80, а не значение контроллера 32, то это составит 80х128+0=10240. При выбранном параметре банка, выйдя на 10240, вы увидите на дисплее и 80/0 и 10240. 

Другой пример: если Roland требует от вас отправить контроллер 0 со значением 81 и контроллер 32 со значением 2, то это составит 81х128+2=10370. И опять установив значение параметра банка на 10370, вы увидите на дисплее 81/2 и 10370. 

Отправление только изменения программ 

Представьте, что вы одновременно играете на РС1Х и на другой клавиатуре. 

Вам хочется иметь возможность поменять программы на второй клавиатуре, когда вы меняете настройки на РС1Х и таким образом вам нужно отправить МIDI сообщения на вторую клавиатуру. Вы не собираетесь послать, тем не менее, нотную информацию на вторую клавиатуру, так как вы фактически играете на второй клавиатуре (и не делаете ее ведомой со стороны РС1х). Вы можете просто создать программу, которая передает информацию оперемене программы, но не играете ноты на второй клавиатуре. 

1. Войдите в режим настройки и выберите настройку 128 Default Setup. 2. Нажмите Edit, затем выберите меню регулятора. Нажмите Enteг. 

3. Нажмите дважды кнопку Zone 2, чтобы задействовать зону 2. 

4. Установите значение контроллера Ctrl Num на None для всех регуляторов в зоне 2. Вы можете воспользоваться ускоренным редактированием, одновременно нажав обе кнопки курсора, чтобы «перескочить» на следующий контроллер в списке. 5. нажмите Menu, затем выберите MIDI Xmit menu. Нажмите Enter. Установите 

нужные МIDI - каналы на зоны 1 и 2. 

6. Нажмите кнопку Right курсора для выбора Dest - параметра (параметр назначения). Установите значение для зоны 2 на MIDI, а для зоны 1 - на Local. 
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7. Нажмите Menu, затем найдите меню программ инажмите Enter. 

8. Выберите программу, желаемую для зон 1 и 2. 

9. Нажмите Menu, затем найдите меню Кеу Range инажмите Enter. 

10. Убедитесь, что зона 2 действующая; найдите параметр NoteMap и замените его значение на Off. 

11. Присвойте имя и сохраните вашу настройку. 

Теперь после получения названия контроллер будет сообщать второй клавиатуре об изменении программы, но так как нотная карта для такой зоны (а, следовательно, и МIDI - канал) выключена, то никакая нотная информация не адресуется внешней клавиатуре, когда вы играете на вашей клавиатуре. 

Вы можете пользоваться этим способом для отправки перемен программы на любой аппарат, например, секвенсор или процессор эффектов. Этот же способ годится для зон, назначаемых на сам РС1Х! Теперь, допустим, у вас две клавиатуры. На клавиатуре РС1Х вы хотите играть внутреннюю программу или программы (всего до трех). На внешней клавиатуре вы собираетесь играть ее собственные тембры, а также программу с РС1Х. Но ваша внешняя клавиатура не располагает возможностями РС1Х вызывать различные программы. Таким образом, нужно создать в настройке РС1Х зоны вызова желаемого внутреннего тембра, но установить Note Мар для этой зоны на OFF. Так что при вызове настройки, она выбирает тембр, который вы хотели слышать от внешней клавиатуры, но чтобы РС1Х не играл в этой зоне. 

Предупреждение изменения программ на внешних инструментах 

Вам может понадобиться внешний инструмент, чтобы играть тот же тембр, независимо от того, что играет РС1Х; или вам может понадобиться поменять программы внешнего инструмента с его собственной панели управления. Вы можете создать настройку, посылающую ноты и информацию контроллеров на внешний инструмент, но не пересылающую сообщений об изменении программы. 

1. Создайте двух-зонную настройку. В меню MIDI Xmit установите значение Local для параметра Dest в зоне 1 и значение MIDI для параметра Dest в зоне 2. 

2. Убедитесь, что зона 2 действующая. Нажмите Menu и найдите меню программ, после чего нажмите Enter. 

З. Найдите параметр Entry Transmit и установите его значение на OFF. 

4. Присвойте имя и сохраните эту настройку. Теперь, когда вы выбрали настройку с вашей клавиатуры, сообщение об изменении программы идет только на РС1Х, хотя ноты и информацию контроллеров получают оба инструмента. 

Примечание. Существует еще один способ предупредить изменение программы на внешних инструментах. Нажмите кнопку G/oba/, затем нажмите кнопку Right курсора, пока на дисплее не появится Xmit  Prog Chg. Если установить этот параметр на OFF, то РС1х не станет посылать сообщения об изменении программ ни на один внешний аппарат. 
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Работа с внешним секвенсором 

Вам необходимо иметь МIDI - кабель, идущий от выходного гнезда РС1Х к входному гнезду секвенсора или МIDI - интерфейса, а таюке кабель соединяющий входное гнездо IN рабочей станции РС1Х с выходным гнездом OUT секвенсора. 

Отключить Local Control! 

Это первое, что вы должны сделать, пользуясь любой клавиатурой связанной с любым внешним секвенсором. 

Это нужно, чтобы избежать образования МIDI - петли. Если функция Patch Thru секвенсора (именуемая иногда Soft Thru или Echo) включена, секвенсор принимает всю информацию, идущую в порт MIDI IN, и отправляет ее назад на порт МIDI Out на любом канале, назначенном к действующей записывающей дорожке. 

Если же вы не отключили Local Сопtгоl, нота становится играющей дважды - один раз самим играющим РС1Х, и один раз нотой, выходящей из секвенсора и возвращающейся назад. При отключении Local Contгol клавиатура отправляет данные из порта МIDI Out, но не самой себе. Так что сигнал просто идет на секвенсор и отсылается назад и, таким образом, не играется дважды. 

Некоторые секвенсоры, (например, Cakewalk) посылают сообщение Local Contгol Off автоматически, если вы настроили программу. Если же ваша программа этого не может, то вам надо сделать самим. Для этого существуют два способа; Global и метод настройки. 

Метод Global 

1. Нажмите кнопку Global. 

2. Установите параметр Local Contгol на Off. 

При этом отключается всякое соединение между музыкальной системой рабочей станции и ее клавиатурой, а таюке регуляторами. Другими словами, РС1Х больше не посылает никакой МIDI - информации сам себе. Данный способ оперативен, но со временем не исключено, что метод настройки вы найдете более удобным. 

Метод настройки 

Начните с настройки 128 Default Setup. Нажмите Edit, затем Enter, чтобы войти в меню MIDI Xmit. Выберите MIDI - канал (не важно какой, но Channel 1 будет логичным выбором). 

Нажмите кнопку Right курсора. Установите Destination (назначение) на MIDI. Присвойте имя и сохраните настройку. В качестве названия можно, например, использовать Local Off или Seq Control. 

Теперь вы имеете MIDI-only настройку с одной зоной, что эквивалентно режиму программы с отключенным параметром Local Control. 

Метод настройки имеет несколько преимуществ. Прежде всего, параметр Local Control самоустанавливается на ON всякий раз, когда вы включаете РС1Х. Второе преимущество заключается в том, что вы можете редактировать настройку MIDI-only на назначение регуляторам специфических значений, удобных для работы ссеквенсором. 

Последнее соображение в пользу данного метода касается выбора программ. 

Типичный способ выбрать программы для каждой записывающей дорожки - это выбрать их в вашем секвенсоре вручную или вставкой сообщений Bank Select и о замене программы в каждой дорожке. 

Многие предпочитают делать эти изменения программы на самих принимающих инструментах, что можно с удобством делать на РС1Х, пользуясь меню МIDI recv; но нельзя сделать, если вы пользуетесь методом Global для общего отключения Local Control. 
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Однако, если у вас есть настройка MIDI-only Setup, вы можете оставить параметр Local Contгol, установленный на Оn, что позволит вам воспользоваться меню MIDI гесv для выбора программ для каждого канала. Так что если вы работаете с секвенсором, то просто вызовите настройку MIDI-only setup, и вы готовы к работе. 

Запись в секвенсор в режиме настройки 

Установки передают MIDI - информацию на многие MIDI - каналы, проигрывая разные программы на разных каналах. Это - то же, что делает секвенсор: у вас различные дорожки, посылающие информацию на различных каналах. Однако, на большинстве секвенсоров одна дорожка может быть назначена только одному каналу. Таким образом, одна дорожка не может играть многотембровую установку, она может играть только одну программу. Чтобы записать настройку, следует установить секвенсор на мульти-запись. Обычно это означает запись на одну или несколько дорожек одновременно, с каждой дорожкой, установленной на свой канал. (Некоторые секвенсоры допускают мульти- запись на одну дорожку, и секвенсор сохраняет разные каналы информации отдельно, даже если они на одной дорожке): так как вы пишете в секвенсор, то данные направляются на разные дорожки в зависимости от того, на каком канале информация находится. Поэтому при воспроизведении записи, каждая дорожка играет индивидуальные программы на разных каналах - таким же путем, когда вы играете их в установках. Инструкция по пользованию вашим секвенсором поможет вам узнать, как он настраивается на мульти-запись. Следует помнить, что если какая-то зона в вашей настройке имеет Destination - параметр, установленный на Local, то информация на секвенсор не посылается. 

Примечание: МDI файлы, записанные в расчёте на использование с Gепеrаl МDI, часто содержат сообщение Sysex, включающее GM Если это ваш случай, то вам достаточно выбрать программы Se/ect, и ваш РС1Х уже в режиме GM Отключить GM можно, выбрав параметр Gепега/ МID/ в режиме G/oba/, и установив значение на OFF. 

Устранение неполадок 


На 
случай 
возникновения 
проблем, 
связанных 
с 
проигрыванием 
или 

программированием. Приводим несколько советов, которые должны вам помочь в устранении неполадок. 

Если вы не получили ожидаемых результатов от программирования или получаете не понятные результаты при подсоединении к внешнему устройству, то воспользуйтесь удобством MIDI Scope, чтобы точно видеть, какие МIDI-сообщения были приняты музыкальной системой рабочей станции РС1Х. 

Нажмите кнопку Global, найдите подсказку MIDI scope (это последняя позиция в меню), нажмите Enter и на дисплее появится MIDI scope апу button quits. Теперь дисплей будет показывать каждое МIDI-сообщение, принимаемое музыкальной системой рабочей станции РС1Х. Вы будете точно видеть, какого типа это сообщение вместе со значением такого сообщения. Например, сообщение Note оп показывает номер ноты вместе со скоростью атаки. Сообщение регулятора показывает номер регулятора вместе со значением регулятора. Демонстрируется также МIDI-канал сообщения. Чтобы выйти из MIDI Scope, нажмите любую кнопку на панели. 

Лимитирующим фактором МIDI Scope является невозможность показа нескольких сообщений сразу. Поэтому попытки передать несколько каналов сообщений сразу может привести к путанице. В этом случае лучше всего заглушить все зоны, кроме одной, чтобы видеть информацию только этой зоны (или воспользоваться кнопкой Solo). Если вы проигрываете композицию из секвенсора, постарайтесь заглушить все дорожки, кроме той, которая стала причиной появления проблем. 

Если вы считаете, что неполадки с РС1Х связаны с проблемами чисто физического плана, следует прибегнуть к диагностике для проверки рабочей станции. Подробности см. в Приложении А. 
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